
  

 
 

 

 

 

 

 

 مادة اثرائية لمادة الحاسوب

 الثامنللصف 

 (كتاب التكنولوجيا + كتاب البرمجة)
 

 فادي نايف أبوعون أ.  /ومراجعة  تنسيق
 

 مخیرز) إیمان حافظ موسى + أ. تم الاستعانة بمادة (أ.الجزء الأول من كتاب التكنولوجیا 
 تم الاستعانة بمادة الجزء الثاني من كتاب البرمجة

 رنا مرجان)أ.  –هلا الحایك أ.  –نهیل مصلح أ.  –موسى  حافظ .أ(

 /إشراف

 مختص الحاسوب: أمجد البهنساوي
 

 م٢٠٢٠-٢٠١٩
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١ الصفحة          

: الوحدة 
ً
 الثالثة من كتاب التكنولوجيا:أولا

 

 :
ً
 ):الدرس مقدمة+  الوحدة (مقدمةأولا

 :)فیدیو- صوریة –صوتیة  – (نصیة المعلومات توثیق طرق
 .بعد ذلك الكتابة على الورق ثم-والصخورمن خلال الرسم والنقش على الجدران  ثم- قدیما الحفظ في ذاكرة الإنسان •

 .Multimedia المتعددة بالوسائطتسمى وحدیثا أصبحت توثق باستخدام الحاسوب وأصبحت 
 .وغیرها والتسلیة الاتصالات، الطب، التعلیم،: مثل عدیدة مجالات في تستخدم أهمیة الوسائط المتعددة

 الأحداث مواكبة يف أهمیتها والخیالیة، تجلت الوثائقیة البرامج وإنتاج الأفلام صناعة في نوعیة نقلة المتعددة الوسائط أحدثت
 والعالمیة. المحلیة التلفزة ومحطات قنوات خلال من الیومیة

 :الوسائط المتعددة في فلسطین
 .صوت القدستم إنشاء أول محطة إذاعیة عرفت باسم  1936في عام  •
وت ص، ومحطة إذاعیة عرفت باسم تلفزیون فلسطینتم إنشاء قناة تلفزیونیه فضائیة عرفت باسم  1994عام في  •

 .PBCشكّلا معاً هیئة الإذاعة والتلفزیون الفلسطینیة  فلسطین
 .یمكن دمج أكثر من نوع في ملف واحدملاحظة:   فیدیو–صوریة  –صوتیة  –نصیة : نواع المعلوماتأ

 .التلفزیونیة المحطات- )الیوتیوب مثل( الإلكترونیة المكتبات-الإنترنت  شبكة: أهم وسائل نقل المعلومات
 

 :الوسائط المتعددةالدرس الأول: 
 .الشاشة على یعرض واحد تطبیق في وفیدیو وصورة وصوت نص من متكامل نسیجالمتعددة:  الوسائط
 .واحد) ملف(تطبیق  في المتعددة الوسائط عناصر جمیعلیس شرطاً أن تجتمع : ملاحظة

  وسائط Media+  متعدد Multimedia: Multi بالإنجلیزیة تعني
  .معاینتها وقت وتوفیر المعلومات من الكبیرة الكمیات مع التعامل تسهیل: فوائدها من
 

 :اختر الإجابة الصحیحة )١س
 :منها عدة مجالات في المتعددة الوسائط اُستخدمت. ١
 سبق ما عیجم. د    ةیالتسل. ج    الطب. ب    میالتعل. أ

 ........................... : عام إذاعیة محطة أول أنُشئت. ٢
 ١٩٤٩. د    ١٩٩٤. ج    ١٩٦٣. ب    ١٩٣٦. أ

 ........................... : ةینیالفلسط ونیالتلفز  و الإذاعة ئةیله رمزی. ٣
 CBC د.   BBCج.     PBCب.    BPCأ. 
 ........................... : المعلومات نقل وسائل من. ٤
 سبق ما عیجم. د   التلفاز محطات. ج  ةیالالكترون المكتبات. ب   الإنترنت شبكة. أ
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٢ الصفحة          

 ........................... : باسم ةینیفلسط ةیإذاع محطة أول رفتعُ . ٥
 ةیالحر  صوت. د   القدس صوت. ج  الأقصى صوت. ب   نیفلسط صوت. أ

 ........................... : المعلومات قیتوث في الحاسوب ساهم. ٦
 سبق ما عیجم. د    ةیالصور . ج    ةیالصوت. ب    ةیالنص. أ

 ........................... : عام ةینیفلسط ةیونیتلفز  قناة أول انشاء تم. ٧
 ١٩٣٦. د    ١٩٩٤. ج    ١٩٤٩. ب    ١٩٩٣. أ

 ........................... : المتعددة الوسائط عناصر من. ٨
 سبق ما عیجم. د   الثابتة الصور. ج   الصوت. ب    النص. أ

 ........................... : ةیز یبالإنجل المتعددة الوسائط على طلقی. ٩
 Multi optionد.   Multimediaج.    Multiب.    Mediaأ. 
 ........................... : ب الأولى العصور في المعلومات وُثقت. ١٠

 سبق ما عیجم. د    الحاسوب. ج   ورق على الكتابة. ب  الجدران على الرسم. أ
 

 :الخاطئة العبارة أمام )×وعلامة ( الصحیحة العبارة أمام )( علامة ضع )٢س
 . المعلومات نقل وسائل أهم من الإنترنت شبكة تعد(       ) . ١
 . الجدران والصخور على بالنقش ماً یقد المعلومات الإنسان وثق(       ) . ٢
 . فلسطین صوت باسم فلسطینیة ةیإذاع محطة أول عُرفت(       ) . ٣
 ١٩٩٥ عام الفلسطینیة ونیالتلفز  و الإذاعة هیئة تأسست (       ). ٤
 . المختلفة بأشكالها المعلومات قیتوث و حفظ في الحاسوب ساهم (       ). ٥
 .PPC ـب ةینیالفلسط ونیالتلفز  و الإذاعة ئةیله رمزی (       ). ٦
 . واحد قیتطب في المتعددة الوسائط عناصر عیجم توفر شترطی (       ). ٧

Multimedia (       ) .8 ن یشق من تتكون ةیز یإنجل كلمةMedia و وسائط Multi  .متعددة 
 

 :التالیة غاتراالف أكمل )٣س
 .واحد تطبیق في وصوت وصور ثابتة نص من متكامل جینس. ............................. ١
 ...................... عام في.............................  باسم عُرفت ةینیفلسط ةیإذاع محطة أول إنشاء تم. ٢
 عُرفت ةیإذاع ومحطة.............................  باسم عُرفت ةیفضائ ةیونیتلفز  قناة إنشاء تم ١٩٩٤ عام في. ٣

 ................... لها رمزی التي والتلفزیون الفلسطینیة الإذاعة هیئة معاً  شكلا.............................  باسم
 ............................. و.............................  منها عدة مجالات في المتعددة الوسائط اُستخدمت. ٤
 ............................. وتوثیقها المعلومات نقل وسائل أهم من. ٥
 . أول وسیلة لتوثیق المعلومات هي ...............................٦

 ماذا؟ول المتعددة؟ الوسائط من لمیالف هذا عتبری هل نصي، قیتعل مع صور على حتويی لمیف :التالي عن أجب )٤س
........................................................................................................................ 
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٣ الصفحة          

 :الرقمية الصور: الدرس الثاني

 صورة-متواصلة  ساعات ٨ خلال التقطت-نیبس  جوزیف التقطها- ١٨٢٦ عام التقطت > التاريخ في صورة أول< 
 .والأسودوتقتصر على الأبیض  منخفضة ودقتها واضحة كانت غیر الصورة- فرنسا في لمكان

 .طولیا) إنش( بوصة/ البكسل بوحدة تقاس .الصورة تعرضها التي التفاصیل كمیة هي: Resolution الوضوح دقة
 .)الحجم( التخزینیة السعة زادت الوضوح دقة زادت كلما .الوضوح دقة زادت الصورة في البكسل عدد زاد كلما أن: لاحظ

 :أنواع الصور الرقمیة
 .)Pixel( بكسل تسمى) المربعات( النقاط من بمجموعة تمثل .الرقمیة الصور أنواع أشهر : منصور نقطیة
 .التصغیر أو التكبیر عند عالیة وضوح بدرجة تحتفظ .الملونة والمساحات المنحنیات : لرسمصور متجهة

 
 :الإجابة الصحیحة اختر )١س
 الصورة: تعرضها التي لیالتفاص كمیة. ١
 )ج+أ. (د   Resolution. ج    البكسل. ب    الوضوح دقة. أ

 :الصورة في البكسل عدد زاد كلما. ٢
 حجمها قل. د   ) ب+أ. (ج    حجمها دزا. ب    وضوحها دزا. أ

 :وحدةب الوضوح دقة تقاس. ٣
 الإنش. د    البوصة. ج    بكسل. ب    إنش/  بكسل. أ

 :ةیز یبالإنجل الوضوح دقة على طلقی. ٤
 Pixel د.  Resolutionج.    Byte ب.   Kilo Byte أ.
 الصورة: في جزء أصغر. ٥
 Bit د.   Pixel ج.   Byte ب.   Resolution أ.
 

 :ةیالتال غاتراالف أكمل )٢س
 انتشارا. الرقمیة الصور أكثر هي.............................  الصور. ١
 ............................. تسمى.............................  كمجموعة ةیالنقط الصور تُخزن. ٢
 .وزاد حجمها........................  زاد البكسل عدد زاد كلما. ٣
 ............................. تسمى ةیالنقط الصورة في نقطة كل. ٤
 ............................. ـویقاس ب الصورة تعرضها التي لیالتفاص كمیة. ............................. ٥
 . العلاقة بین درجة وضوح الصورة وسعتها التخزینیة علاقة ................ .٦
 

 :المصطلح اذكر )٣س
 الصورة. في جزء أصغر. ....................... ١
 الصورة. تعرضها التي لیالتفاص كمیة. ....................... ٢
 انتشارا. الرقمیة الصور أكثر وتعتبر من النقاط من كمجموعة تخزن صورة. ....................... ٣
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٤ الصفحة          

 :الخاطئة العبارة ) أمام×وعلامة ( الصحیحة العبارة أمام )علامة ( ضع )٤س
 .الصورة وضوح زاد البكسل عدد زاد كلما (       ). ١
 . اً یعرض الإنش في البكسل وحدات بعدد الوضوح دقة تقاس (       ). ٢
 . فقط الأسود و ضیالأب نیباللون خیالتار  في صورة أول التقاط تم (       ). ٣
 . راانتشا الرقمیة الصور أكثر من المتجهة الصور تعد (       ). ٤
 . وضوحها قل الصورة تعرضها التي لیالتفاص كمیة تزاد كلما (       ). ٥

          التالي: عن أجب )٥س
 ب   أ    ولماذا؟ أوضح؟ نیالصورت أي. أ

................................................................................................................. 
 ولماذا؟ بكسل؟ ٣٠٠٠ على تحتوي أخرى أم بكسل ٢٠٠٠ من مكونة صورة أوضح همایأ ب.

................................................................................................................. 
 

 الرقمية: الألوان أنظمة: الثالث الدرس
 .)Bit( بت ٨ من البایت یتكون .الحاسوب في المخزنة البیانات حجم لقیاس الأساسیة الوحدة هو )Byte( البایت تذكر: 

 .الصورة في) البكسل( الواحد المربع تكون التي البتات عدد على الحاسوب في الألوان نظام یعتمدملاحظة هامة: 
  
 Black whiteالأبیض والأسود  )١
 .أصغر حجم- بت 1بـ بكسل ال یمثل- الأبیض والأسود فقط لونانتتكون الصورة من  •
 Gray scaleالسلم الرمادي  )٢
 .حجم متوسط- )بایت 1(بت  8بـ  بكسلیمثل كل  – ألوان من الأبیض للأسود تدرجتتكون الصورة من  •
  RGBأحمر، أخضر، أزرق  )٣
 حجم- بایت) ٣( بت 24بكسل  كل- ) لون٢٤ ٢قد یصل عدد الألوان إلى ( –تتكون الصورة من دمج بین هذه الألوان  •

 .أكبر

 RGBأحمر، أزرق، أخضر  السلم الرمادي والأسودالأبیض 

 
 بت)، فما حجمها إذا كانت بنظام: 8بایت =  1إذا علمت بأن (، بت 1000صورة بنظام الأبیض والأسود حجمها  مثال:

 .بایت ١٠٠٠) = ٨÷  ٨٠٠٠(ویساوي ، بت ٨٠٠٠ =) ٨ ١٠٠٠( =بت) ٨(كل بكسل=سلم الرمادي  •
 .بایت ٣٠٠٠) = ٨÷  ٢٤٠٠٠(، بت ٢٤٠٠٠ =) ٢٤ ١٠٠٠( = بت) ٢٤= (كل بكسل أزرق  ،أخضر ،أحمر •
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٥ الصفحة          

 :اختر الإجابة الصحیحة )١س
 :اناتیالب حجم اسیلق ةیالأساس الوحدة. ١
 تیالبا. د    الإنش. ج    البوصة. ب    البكسل. أ

 :في خزنی الرمادي السلم في بكسل كل. ٢
 )ج+ب. (د    بت ٨. ج    تیبا ١. ب    بت ١. أ

 :ـب الأزرق الأخضر الأحمر اللوني للنظام رمزی. ٣
 RGB. د    RBG .ج    GBR .ب   RGG .أ

 الذاكرة: من الأكبر المساحة تحتل...........................  اللوني النظام في الصورة. ٤
 )ب+أ(. د   RGB .ج   Gray scale .ب  Black white  .أ

 :في خزنی الملونة الصورة في بكسل كل. ٥
 تیبا ١ د.   بت ٣. ج    بت ٢٤. ب    تیبا ٢٤. أ
 

 :الخاطئة العبارة ) أمام×وعلامة ( الصحیحة العبارة أمام )علامة ( ضع )٢س
 . اناتیالب حجم اسیلق ةیالأساس الوحدة هو تیالبا (       ). ١
 . الصورة في الواحد )المربعالبكسل ( تكون التي البتات عدد على الألوان نظام عتمدی (       ). ٢
 . تیبا ١ ب الأسود و ضیالأب اللوني النظام في البكسل مثلی (       ). ٣
 .RGB الأزرق و الأخضر و الأحمر اللوني للنظام رمزی (       ) .٤
 . الأسود إلى ضیالأب من تدرجی الألوان من سلم من الرمادي السلم في الصورة تتكون (       ). ٥
 . تیبا ٣ في خزنی الملونة الصورة في بكسل كل (       ). ٦
 .لون ٢٤ ^ ٢ ب تقدر الألوان من ریكب عدد نتجی الألوان دمج عند (       ). ٧
 . الرقمیة الألوان أنظمة باقي من الذاكرة في أكبر مساحة الرمادي السلم في الصورة تحتل (       ). ٨
 بت. ٨ بایت، ١ في یخزن Gray Scale في بكسل كل (       ). ٩

 . الصور معالجة في المستخدمة مجراالب أبرز من الفوتوشوب برنامج عتبری (       ).  ١٠
 . آخر لوني نظام إلى لوني نظام من الصورة لیتحو  مكنی (       ).  ١١
 . الصورة وضوح و جودة على ؤثری ذلك فإن لآخر لوني نظام من الصورة لیتحو  عند (       ).  ١٢

 

 :المصطلح اذكر )٣س
 بت. ١ في بكسل والأسود ویمثل كل ضیالأب نیلون من تكونی لوني نظام. ....................... ١
 .تیبا ٣ في بكسل ویمثل كل الألوان من جیمز  من الصورة هیف تتكون لوني نظام. ....................... ٢
 تتكون فیه الصورة من سلم من الألوان تتدرج من الأبیض إلى الأسود.. ....................... من أنظمة الألوان الرقمیة ٣
 

 مهیأ الأزرق)، الأخضر الأحمر الرمادي، السلم والأسود، (الأبیض الثلاثة ةیاللون الأنظمة في مخزنة صورة كیلد )٤س
 ولماذا؟ الذاكرة؟ من أكبر مساحة حتلیس

................................................................................................................. 
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٦ الصفحة          

 أنواع الصور الرقميةالدرس الرابع: 
 

 صور نقطیة
 

 من أشھر أنواع الصور الرقمیة. 
(المربعات) تسمى بكسل  تمثل بمجموعة من النقاط 

)Pixel(. 
 .التخزیني الصورة وحجمھا (المربع) أبعاد البكسلیحدد  
 .JPEG، GIF، BMPلھا عدة امتدادات (صیغ) منھا:  

 صور متجھة
 

 .الملونة والمساحات المنحنیات لرسمتستخدم  
 .ریاضیة معادلات باستخدام تنشأ 
 .یرالتصغ أو التكبیر عند عالیة وضوح بدرجة تحتفظ 
 .متحركة أو ثابتة تكون 
 والانترنت المتعددة الوسائط في بكثرة تستخدم 

 .والألعاب
 الإلكتروني النشر في عادةً  PDF ـال ملفات تستخدم 

 للكتب
 .SWF ،PDF: صیغھا من 

 
أفضل ملفات الوسائط 

المتعددة وتطبیقات 
 .الانترنت
 للصورمناسبة 

 .والطبیعیة الشخصیة
 

 للرسوماتمناسبة 
 .والأزرار والشعارات

 
 .ةیافشفتتمیز بخاصیة ال

 .متحركةیمكن تكون 

 للرسوماتمناسبة 
 .وأیقونات البرامج

 
 حجمھا كبیر جدا.

 

 ملفات الفلاش.
 ثابتة أو متحركة.

 تستخدم في الألعاب.
 

 ملفات أكروبات.
تستخدم في النشر 

 الإلكتروني
 

 
 درجة الوضوح الحجم الامتداد
JPEG متوسطة متوسط 
GIF منخفضة صغیر 
BMP  ًعالیة كبیر جدا 

 

 
 

أنواع الصور الرقمیة

صور متجھة. ۲

PDF SWF

صور نقطیة. ۱

BMP GIF JPEG

برامج معالجة الصور الرقمیة

صور متجهة

AutoCAD 
أوتوكاد

CorelDraw 
كورل دروو

Flash 
فلاش

صور نقطیة

Picture Manager 

مدیر الصور
Photoshop

فوتوشوب
Paintbrush 

الرسام
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٧ الصفحة          

 اختر الإجابة الصحیحة: )١س
 :عدا ما ةیالنقط الصور غیص من ليی ما عیجم. ١
 JPEGد.     PDFج.     BMPب.      .GIFأ

 :المتجهة الصور غیص من. ٢
 SWFد.    ب) +أ(ج.     JPEGب.     GIFأ. 
 بـ: GIF الامتداد ذات الصور تمتاز. ٣
 وشفافة متحركة. د  ةیالشخص لصور مناسبة. ج  عةیالطب لصور مناسبة. ب   جداً  ریكب حجمها. أ

 :الامتداد ذات الصورالمتعددة،  الوسائط ملفات أفضل من. ٤
 GIFد.     JPEGج.     BMPب.    SWFأ. 
 والمساحات الملونة: اتیالمنحن من بمجموعة تمثل صور. ٥
 الرقمیة. د   ) ب+أ. (ج    المتجهة. ب    ةیالنقط. أ

 :الصور معالجة مجراب من. ٦
 كریم الموفي. د    الفوتوشوب. ج    الاكسل. ب    الوورد. أ

 بـ: JPEG الامتداد ذات الصور تمتاز. ٧
 متحركة. د    شفافة. ج  مجراالب قوناتیلأ مناسبة. ب  ةیالشخص للصور مناسبة. أ

 :الأمثل الامتداد فإن الحاسوب لنادي شعار میتصم عند. ٨
 PDFد.     JPEG .ج    BMPب.     GIFأ. 
 جداً: ریالكب بحجمها تمتاز...........................  الامتداد ذات الصور. ٩
 GIFد.     BMP .ج    SWFب.     JPEGأ. 
 :رییبتغ الصورة ملف حجم لیتقل مكنی.  ١٠

 سبق مما سیل. د    ب) +أ. (ج    الملف امتداد. ب   الملف اسم. أ
 

 :الخاطئة العبارة ) أمام×وعلامة ( الصحیحة العبارة أمام )علامة ( ضع )٢س
 .GIF, MPEG الرقمیة الصور غیص من (       ). ١
 . رهایتصغ أو رهایتكب عند بوضوحها باحتفاظها المتجهة الصور تمتاز (       ). ٢
 المتعددة. الوسائط ملفات أفضل من GIF الامتداد ذات الصور ملفات (       ). 3
 جداً. الكبیر بحجمها BMP الامتداد ذات الصور تمتاز (       ). ٤
 الطبیعة. صور و الشخصیة لصور مناسبة GIF الامتداد ذات الصور (       ). ٥
 . غتهایص رییتغ عند الصورة حجم ختلفی (       ). ٦
 . غیص بعدة نهایتخز  عند الصورة وضوح تأثری لا (       ). ٧
 . متحركة أو ثابتة تكون قد المتجهة الصور (       ). ٨
 بخاصیة الشفافیة. GIF الامتداد ذات الصور. (       ) تمتاز ٩

 .من أفضل ملفات الوسائط المتعددة JPEG تداد. (       ) یعتبر الام١٠
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٨ الصفحة          

 :المصطلح اذكر )٣س
 ...................... صور یمكن تمثیلها بمجموعة من النقاط. )١
 بمجموعة من المنحنیات والمساحات الملونة باستخدام معادلات ریاضیة معینة....................... صور تمثل  )٢
 المتعددة. الوسائط ملفات أفضل من عتبری ةیالنقط الصور غیص أحد.......................  )٣
 جداً. ریالكب وتمتاز بحجمها مجراالب قوناتیلأ مناسبة ةیالنقط الصور غیص من.......................  )٤
 رأشه ومن رهایتصغ أو رهایتكب عند بوضوحها باحتفاظها تمتاز الرقمیة الصور أنواع من.......................  )٥

 .SWF، PDFامتداداتها 
 

 خط: تحته ما صوب )٤س
 المتعددة. الوسائط ملفات أفضل من GIF الامتداد ذات الصور ملفات. ١

.................................................................................................................. 
 . SWF،BMPالمتجهة  الصور غیص من. ٢

.................................................................................................................. 
 الشفافیة. بخاصیة تتمیز BMP الامتداد ذات الصور. ٣

.................................................................................................................. 
 تصغیرها. أو رهایتكب عند وضوح بدرجة تحتفظ ةیالنقط الصور. ٤

.................................................................................................................. 
 

 ؟المتعددة الوسائط ملفات في JPEGالامتداد  ذات الصور باستخدام نصحی علل: )٥س
.................................................................................................................. 

 
 الصورة؟ حجم تقلیل یمكن فكیف وحجمها كبیر BMP امتدادها صورة كیلد )٦س

.................................................................................................................. 
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ٩ الصفحة          

 الأولى من كتاب البرمجة:: الوحدة ثانياً 
 

 حولنا من البرمجة / الأول الدرس
  المشكلات بتسلسل منطقي.تساهم البرمجة في بناء طرق التحلیل وتحسینها وأسالیب حل  
 هو الشخص الذي یقوم بكتابة الأوامر المتحكمة والضابطة لعمل الأجهزة والمعدات.: المبرمج 
 الأوامر المكتوبة بطریقة محددة. منهي آلیة التواصل بین الإنسان والآلة على شكل مجموعة  :البرمجة 
  هي لغة تكتب ضمن قواعد ومفردات یفهمها الإنسان والحاسوب. :لغات البرمجة 

o جافاسكراتش، فیجول بیسك :من الأمثلة على لغات البرمجة ،. 
 .لغات البرمجةتكتب البرامج من خلال  
  اللازمة لكتابتها. بالمفردات والقواعدتختلف كل لغة برمجة عن غیرها  
 .المصدرمفتوحة  الرسومیةالسكراتش أحد بیئات البرمجة  
 إنشاء الألعاب ونسج القصص والحكایات والرسوم المتحركة بطریقة شائقة وممتعة. Scratchبرنامج  ممیزاتمن  
 هو البرنامج الذي یمكن التعدیل علیه من قبل المستخدم. البرنامج المفتوح المصدر: 
 .: هو أمر برمجي لإنجاز مهمة معینةاللبنة 
  لتجعل الكائن یتحرك أو یصدر صوتاً. اللبنات المتصلة معاً مجموعة من : المقطع البرمجي 
 .على الحاسوبالبرنامج  تنصیبأو  عبر الإنترنتیمكن تصمیم مشاریع سكراتش ضمن مجتمع سكراتش  
 .Scratchقبل تنصیب برنامج  Adobe Airضرورة تنصیب برنامج  
 ثم تنصیب برنامج سكراتش). Adobe Airعلى الحاسوب بخطوتین (تنصیب برنامج  Scratchیتم تنصیب برنامج  
شریط  : شریط القوائم، منطقة المنصة، الكائن، خلفیة المنصة، منطقة الكائنات،Scratchمن أقسام واجهة برنامج  

 .X، Yالتبویبات، منطقة البرمجة، منطقة لبنات الأوامر نقطة 
 التي تضم الكائنات المستخدمة بالمشروع. مساحة العملهي  منطقة المنصة: 
 تحوي جمیع الكائنات المستخدمة بالمشروع. منطقة الكائنات: 
 هي المساحة التي تتجمع فیها المقاطع البرمجیة. منطقة البرمجة: 
 تمثل موضع الكائن على المنصة ):X،Yنقطة ( 
 : عبارة عن أشكال أو رسوم یمكن برمجتها.الكائن 
 :أمام العبارة الخطأ خطأ )(لعبارة الصحیحة وإشارة أمام ا) (ضع إشارة  )١س
 . (      ) تساهم البرمجة في تطویر قدرات المجتمع لیصبح منتج لا مستهلك للتكنولوجیا . ١
 . (      ) تعد البرمجة آلیة التواصل بین الإنسان والآلة . ٢
 . (      ) تتشابه لغات البرمجة في المفردات والقواعد . ٣
 عبر الإنترنت في إطار فردي فقط . Scratch. (      ) یمكن تصمیم مشاریع برنامج  ٤
 مسبقاً . Adobe Airیجب تنصیب برنامج  Scratch. (      ) لتنصیب برنامج  ٥
 أحد بیئات البرمجة مغلقة المصدر . Scratch. (      ) یعد برنامج  ٦
 خطوات . ٣في  Scratch. (      ) یتم تنصیب برنامج  ٧
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٠ الصفحة          

 المصطلح: ) اكتب٢س
 والمعدات.الشخص الذي یكتب الأوامر المتحكمة والضابطة للأجهزة  (........................) .١
 المتوقع.مجموعة سطور من الأوامر المكتوبة بطریقة محددة للحصول على المخرج  (........................) .٢
 وممتعة.أحد بیئات البرمجة الرسومیة مفتوحة المصدر تعرض بطریقة شائقة  (........................) .٣
 والآلة.هي لغة تكتب ضمن قواعد ومفردات یفهمها الإنسان  (........................) .٤
 التعدیل.البرنامج الذي یتیح الكود البرمجي الخاص به لإمكانیة  (........................) .٥
 بالمشروع.مساحة العمل التي تضم الكائنات المستخدمة  ...)(..................... .٦
 البرمجیة.المساحة التي تتجمع فیها المقاطع  (........................) .٧
 المشروع.منطقة تحوي جمیع الكائنات المستخدمة في  (........................) .٨
 المختلفة.جتها وجعلها تتحرك وتستجیب للأوامر عبارة عن أشكال أو رسوم یمكن برم (........................) .٩

 معینة.أمر برمجة لإنجاز مهمة  (........................).١٠
 الأوامر.مجموعة من اللبنات المتصلة معاً تجعل الكائن یتحرك وینفذ  (........................).١١

 
 -السكراتش: ما تدل علیه المؤشرات التالیة / واجهة برنامج  ) اكتب٣س

 
٢ . ......................... ١ ......................... . 
٤ . ......................... ٣ ......................... . 
٦ . ......................... ٥ . ........................ 
٨ ......................... . ٧ ......................... . 
١٠ ......................... . ٩ . ........................ 

 واجهة برنامج ............. ........................ . ١١
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١١ الصفحة          

 -) أكمل: ٤س
 ...............................من الأمثلة على لغات البرمجة  .١
 ...................... و .................... و ..................... Scratchمن ممیزات برنامج السكراتش  .٢
 على شكل ......................... . Scratchتظهر البرمجة في برنامج  .٣
 ....................... و ........................ و Scratchمن مكونات واجهة برنامج سكراتش  .٤

 ......................و  ....................
 الأوامر البرمجیة في سكراتش تكون على هیئة ..................  .٥
 

 - حیاتنا:) فسر/ أهمیة تعلم البرمجة في ٥س
..................................................................................................................... 
..................................................................................................................... 

 

 :الدرس الثاني: المنصة والحركة عليها
 المنصة في سكراتش تشبه المسرح من حیث الحدود والأبعاد. 
  والتنقل بین المنصات المختلفة. صورة الخلفیة للمنصةبتغییر  تغییر المشهدیمكن  
 الشخصیات على المنصة والتحكم بمواقعها وحركتها وسرعتها وألوانها ومظاهرها. إضافةیمكن  

 
محور یمثل  xحیث  x ،yنلاحظ وجود محورین أساسیین وهما  )grid-xy(الدیكارتي عند اختیار خلفیة المستوى  

 .یمثل محور الصادات y، السینات
 ).x=0، y=0) إحداثیاتها هي (نقطة الأصلفي منتصف المنصة ( x ،yیتقاطع المحوران  
من الیسار على محور السینات  x=240إلى  x=-240المنصة عبارة عن شبكة مستطیلة الشكل یمتد طولها أفقیا من  

 على محور الصادات من أسفل إلى أعلى. y=180إلى  y=-180من  ویمتد ارتفاعها للیمین،
 .٣٦٠ اً وارتفاعها عمودی ٤٨٠یبلغ طول المنصة أفقیاً  

 س+

 ص +

 -س 

 -ص 

 الربع الثاني الربع الأول

 الربع الرابع الربع الثالث

٢٤٠ - ٢٤٠ 

- ١٨٠ 

١٨٠ 

 س، ص)-( (س، ص)

 س، ص)-( ص)-(س، 

)0 ،0( 

تطلب من مكتبة زھور الأقصى رفح - 0599739185

 www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى

الأقصى
ور 

 زھ
كتبة

م



 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٢ الصفحة          

 .الحركةباستخدام لبنة ) ٠ ،٠( یمكن توجیه الكائن إلى مركز المنصة نقطة الأصل 

تستخدمان لنقل الكائن إلى أي موقع على لبنة لبنة 
 المنصة.

 .عند استخدام أكثر من لبنة بشكل متتالي فإننا لا نستطیع ملاحظة السرعة الكبیرة 
 الأخیر).ما نراه هو الانتقال  فقط(آخر للانتقال من مكان الى  
 .       داخل المنصة باستخدام لبنة انتظر التحكم بسرعة حركة الكائنیمكن  
 .)علاقة عكسیة بین الزمن والسرعة للانزلاق(كلما كان زمن الانزلاق أطول كانت سرعة الانتقال أقل  
  من موضع لآخر. سرعة الانتقالالتحكم في یمكن  أمر الانزلاقفي  
 یمكن تحریك الكائن على المنصة بالسحب والإفلات لمؤشر الفأرة. 
 الإحداثیات السینیة والصادیة للكائن في أي موضع على المنصة تظهر دائما في الطرف العلوي الأیمن في منطقة 
  البرمجة. 
  .ةللمنص الطرف الأیمن السفليعلى المنصة تظهر دائما في  مؤشر الفأرة لموضع الإحداثیات السینیة والصادیة 

 
ي منطقة ف الأیمنالعلوي لى المنصة تظهر دائما في الطرف ع لموضع الكائنالإحداثیات السینیة والصادیة  

  .البرمجة
 
 .على المنصة یجب النقر على اللبنات التالیة اتجاههو إحداثیات الكائنلإظهار  

 
 نستطیع رسم الأشكال الهندسیة مثل المربع والمستطیل من خلال معرفة إحداثیات رؤوسها. 

 
 
 

 :أمام العبارة الخطأ خطأ )(لعبارة الصحیحة وإشارة ) أمام ا(ضع إشارة ) ١س
 تقع على محور السینات. )٠،٣٠((      ) النقطة  .١
٢.      ) ( )xy-grid( .تعتبر خلفیة لمنصة سكراتش تظهر فیها إحداثیات المستوى الدیكارتي 
 (      ) یمكن إظهار إحداثیات الكائن على المنصة . .٣
 (      ) كلما كان زمن الانتقال أطول كانت سرعة الانتقال أكثر. .٤
 صة.(      ) الإحداثیات السینیة والصادیة لمؤشر الفأرة تظهر في الطرف السفلي الأیسر للمن .٥
 (      ) عند استخدام لبنة اذهب للموضع ینتقل الكائن بسرعة كبیرة. .٦
 نصة.الم (      ) الإحداثیات السینیة والصادیة لموضع الكائن على المنصة تظهر في الطرف العلوي الأیمن لمنطقة .٧
 دائما. الفأرةموضع مؤشر یساوي   الكائن(       ) موضع  .٨
 

) ١٥٠، ٠( )١٥٠،١٥٠( 

)٠، ١٥٠( )٠، ٠( 
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٣ الصفحة          

 اختر الإجابة الصحیحة:) ٢س
 تقع في الربع: )٥- ،١٠الإحداثي (.  ١

 د. الرابع  ج. الثالث  ب. الثاني   أ. الأول
 :تشبه المسرح من حیث الحدود والأبعاد في برنامج سكراتش . منطقة ٢

 د. المقاطع  ج. التحكم  ب. المنصة  أ. الكائنات
 . یمكن للكائن أن یتنقل داخل منصة سكراتش باستخدام: ٣

 د. جمیع ما سبق   ج. ب.  أ. مؤشر الفأرة
 . الكائن الذي ینتقل بشكل أسرع هو الكائن الذي لبنته البرمجیة: ٤

 د. لیس مما سبقو ب)    أ (ج.    ب.  أ.
 في ................... X، y. كلما انتقل الكائن من مكان لآخر تتغیر قیمتي  ٥

 من لمنطقة الكائناتالأی العلوي الطرفب.     للشاشة أ. الطرف العلوي الأیمن
 ما سبقمد. لیس    للمنصة الأیمن السفليالطرف ج. 
 تظهر اتجاه الكائن على المنصة: . لبنة ..................... ٦

 د. جمیع ما سبق ج.   ب.  أ.
 . یمكن اختیار لبنات الاتجاه والانزلاق والموضع من مجموعة أوامر: ٧

 د. الأحداث  القلمج.    ب. التحكم  أ. الحركة
 

 ) ما نتیجة تنفیذ مجموعة الأوامر التالیة؟٣س

 

 النتیجة: (ارسم الشكل)
 
 
 
 
 
 
 
 

 اسم الشكل الناتج هو ..........................
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٤ الصفحة          

 ،٧٠س=النقطة (الحركات أدناه وفق سرعة الانتقال من مركز المنصة إلى سریع)  (بطيء) رتب تصاعدیا ٤س
 ).٥٠ص=

 (     ) 
 

 (     ) 
 

 (     ) 
 

 (     ) 
 

 

 الدرس الثالث: خصائص القلم
 القلم في سكراتش یشبه الأقلام التي نستخدمها في حیاتنا الیومیة. 
 .هي أنزل القلم (بروز) وارفع القلم (إخفاء) حالات القلم  .حجم القلم لون القلمهي  خصائص القلم 
 قیمة رقمیة. وإدخال        لبنة  باستخدام حجم القلمسمك الخط بتحدید  تحدیدیمكن  
 قل سمكه. القیمة الرقمیة د سمكه، وكلما قلتادت القیمة الرقمیة لحجم القلم ز از  اكلم 
 بقیمة جدیدة. ایحتفظ القلم بآخر حجم أعطي له حتى یتم استبداله 
 باستخدام لبنة  محدد بحجم إنقاصه أو القلم حجم زیادةیمكن  
 السمك. والقیمة السالبة تقللسمك القلم،  القیمة الموجبة تزیدفإن      اللبنةعند استخدام  

 

 محدد بحجم إنقاصه أو القلم سمك زیادة یمكن القلم حجم بتحدید الخط سمك تحدید یمكن

  
 

 .وطریقة الملامسة الطریقة الرقمیةبطریقتین یمكن تحدید لون القلم  
  وإدخال قیمة رقمیة.        یمكن تحدید لون القلم باستخدام لبنة  
 .سكراتش في شاشة وملامسة أي لون         یمكن تحدید لون القلم باستخدام لبنة  
 .           اللبنةبتغییر القیمة في  بحدة اللون من فاتح إلى غامقیمكن التحكم  
 .اللون أفتحقیمة التظلیل كان  زادتكلما في لبنة التظلیل  
 .  باستخدام لبنة للكتابة  بروز القلمیمكن اختیار حالة  
 .       باستخدام لبنة (للتحرك بدون كتابة) یمكن اختیار حالة إخفاء القلم  
 .    لتنظیف المنصة من رسومات القلم نستخدم اللبنة  
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٥ الصفحة          

 خطأ أمام العبارة الخطأ: )(لعبارة الصحیحة وإشارة ) أمام ا() ضع إشارة ١س
 . (      ) یشبه القلم في سكراتش الأقلام التي نستخدمها في حیاتنا الیومیة. ١
 .        . (      ) للرسم بالقلم على المنصة نستخدم اللبنة  ٢
 دت القیمة المدخلة لحجم القلم قل سمك الخط.از . (      ) كلما  ٣
 ) یحتفظ القلم بآخر لون وحجم حتى یتم استبداله بقیمة جدیدة.    . (   ٤
 فإن حجم القلم یصبح أقل.          . (      ) عند تنفیذ لبنة  ٥
 

 :) اختر الإجابة الصحیحة٢س
 . خصائص القلم في سكراتش هي: ١
 أ + ب د.  طول القلم ج.   لون القلم ب.   حجم القلم أ.
 سكراتش هي:. حالات القلم في  ٢
 أ + ج د.  إخفاء ج.   كتابة ب.    بروز أ.
 . لتحدید حجم القلم نستخدم اللبنة: ٣
 لیس مما سبق د.    ج.    ب.    أ.
 . لتحدید لون القلم نستخدم اللبنة: ٤
 ب + ج د.    ج.     ب.    أ.
 . لجعل لون القلم كأي لون ظاهر على الشاشة: ٥
 أ + ج د.    ج.    ب.    أ.
 غامق باستخدام اللبنة: –اللون فاتح  (حدة). للتحكم في درجة ٦
 أ + ب د.    ج.    ب.    أ.
 

 ) قم بترتیب الأوامر التالیة لتنفیذ المطلوب:٣س
 )١٣٠ أزرق (قیمتهخطوة، ولونه  ١٠٠خطا طوله  ارسمعند النقر على العلم الأخضر، نظف المنصة، ثم 

 (    )  
 (    )  

 )    ( 
 

 (    )  

 (    )  
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٦ الصفحة          

  ؟(ارسم الشكل الناتج) ) ما نتیجة تنفیذ مجموعة الأوامر التالیة٤س

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تطلب من مكتبة زھور الأقصى رفح - 0599739185

 www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى

الأقصى
ور 

 زھ
كتبة

م



 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٧ الصفحة          

 الدرس الرابع: التكرار ورسم الزخارف
 
 
 
 
 
 
 

 :فإن ملاحظات عند رسم شكل هندسي منتظم باستخدام لبنة التكرار
 .الخطواتطول ضلع الشكل المنتظم = عدد  
 .عدد أضلاع الشكل = قیمة التكرار 
 .درجة ٣٦٠زاویة الاستدارة =  Xحاصل ضرب قیمة التكرار  

 
 .التحكممن مجموعة أوامر      یتم إدراج لبنة التكرار  
 .: تنفیذ لبنات أوامر عدد معین المراتالتكرار 
 تكرار محدد.بتكرار لبنات الأوامر التي بداخلها بعدد مرات       تقوم اللبنة  
 .: تركیب لبنات إحداها داخل الأخرىالتكرارات المتداخلة 
 .: أشكال هندسیة مكررة عدد معین من المراتالزخارف 
 : شكل هندسي أطوال أضلاعه متساویة وزوایاه متساویة.الشكل الهندسي المنتظم 
 .درجة ٣٦٠مقدار الاستدارة =  Xعدد مرات التكرارات الخارجیة  
 .درجة ٣٦٠مقدار الاستدارة =  Xعدد مرات التكرارات الداخلیة  
  یمكن تلوین الزخارف من خلال استخدام لبنة 
 .یمكن رسم زخارف منوعة من خلال تغییر قیمة حلقة الدوران الخارجیة ومقدار الاستدارة 

 
 خطأ أمام العبارة الخطأ: )(لعبارة الصحیحة وإشارة ) أمام ا() ضع إشارة ١س
 .. (      ) عدد أضلاع الشكل الهندسي یساوي قیمة التكرار ١
 .. (      ) تمثل التكرارات الداخلیة في رسم الزخرفة الهندسیة رسم أول شكل هندسي في زخرفة ٢
 .      نحتاج لبنة ١٠٠. (      ) عند رسم مربع طول ضلعه  ٣
 .ة حلقة الدوران الداخلیة ومقدار الاستدارة. (      ) یمكن رسم زخارف منوعة من خلال تغییر قیم ٤
 .درجة ٣٦٠زاویة الاستدارة =  X. (      ) حاصل ضرب قیمة التكرار  ٥
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٨ الصفحة          

 ) ضع دائرة حول الإجابة الصحیحة:٢س
 . نسحب لبنة التكرار من مجموعة أوامر:١

 د. المظاهر   ج. التحكم   ب. الحركة  أ. الأحداث
 :فإن عدد مرات التكرار في لبنة كرر یساوي ٥٠. عند رسم مربع طول ضلعه  ٢
 ٨د.     ٢ج.     ٣ب.    ٤أ. 
 تساوي: وزاویة الاستدارة ٥. لرسم شكل خماسي فإن عدد مرات التكرار =  ٣
 ٤٥د.     ٩٠ج.     ٧٢ب.    ٦٠أ. 
  . في الشكل المقابل عدد مرات التكرارات الداخلیة .......... والخارجیة.........: ٤
 ٨٠،  ٩٠د.   ٩٠،  ٨٠ج.    ٣،  ٤ب.   ٤،  ٣أ. 
 
 =............ وزاویة الاستدارةفإن عدد التكرارات =...........   . لرسم الشكل ٥
 د. لیس مما سبق   ٦٠ ،٦ج.    ١٢٠ ،٦ب.    ٩٠ ،٤أ. 
 . یمكن تغیر لون الزخارف من خلال استخدام لبنة: ٦
 )وبأ (د.     ج.    ب.    أ.
 

 الجداول التالیة لتنفیذ زخارف مختلفة: ) أكمل٣س
 خماسي ثماني رباعي الشكل

    قیمة التكرار
    درجة الاستدارة

 

 التالیة: المقاطع البرمجیةنتیجة كل من  ارسم) ٤س
 المقطع البرمجي

    

     الرسم الناتج

     اسم الشكل
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 / أ. فادي نايف أبوعونِ تجميع –مادة اثرائية برمجة ثامن  ١٩ الصفحة          

 التالیة ثم أجب عن الأسئلة المقابلة للشكل: المقاطع البرمجیةتتبع  )٥س
 أولاً:

 . عدد أضلاع الشكل الهندسي الذي سینفذه المقطع البرمجي = ............... ١
 . عدد مرات تكرار رسم الشكل الهندسي = ............. ٢
 . عدد التكرار في الحلقات الخارجیة =............. ٣
 الشكل والذي یلیه = ........... . مقیاس زاویة الاستدارة بین ٤
 . طول ضلع الشكل الهندسي = .............. ٥
 
 

 ثانیاً:
 . مقیاس زاویة الاستدارة بین الشكل والذي یلیه = ........... ١
  . الشكل المتوقع رسمه بعد تنفیذ المقطع المقابل هو ............ ٢
 .المنصة. سیتم رسم الشكل في ................  ٣
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    للجمیع بالنجاح والتوفیق رجائنامع   
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