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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  تكون قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن            

 ف لغات البرمجة . عرتُ  -١
 لغة سكراتش .  فعرتُ  -٢
 ذِكر أهمية لغة سكراتش في تعلم أساسيات البرمجة.  -٣
 تنَصيب برنامج سكراتش على الحاسوب.  -٤

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  : ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( لامة ( ع ضع                      
    

   (        ) تعد لغة سكراتش لغة مغلقة المصدر.   -١

  (        ) تكُتب الأوامر في لغة سكراتش على هيئة لبنات.   -٢

  ) تعُتبر لغات البرمجة حلقة وصل بين المبرمج والأجهزة.       (    -٣

  . online)  تمكننا بيئة العمل سكراتش من تصميم مشاريع في إطار فردي أو جماعي عبر الانترنت        (    -٤

  نستطيع بناء القصص والألعاب الرسوم المتحركة من خلال برمجة سكراتش. )        (    -٥

  .   بالإنترنت والعمل عليه دون اتصال  scratch offline editor) يمكن تنصيب بيئة سكراتش        (    -٦

  

  الصف : السابع                                  الفصل الدراسي الأول              المادة: برمجة                     

  ) ١منصة العمل سكراتش ( عنوان الدرس :    الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    

 ١بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

,   و   هي حلقة وصـل بين المبرمج و الأجهزة ، لبناء برامج ذات أهمية في حل المشـكلاتلغات البرمجة :   
 . تتكون من مجموعة من الأوامر

 سكراتش -لغة جافا  –من أمثلة لغات البرمجة : لغة فيجول بيسك  
 أحد بيئات البرمجة الرسومية المفتوحة المصدر .سكراتش هي  
 لتي تتيح للمبرمجين الدخول إلى الكود الخاص بها و التعديل عليها.هي البرامج االبرامج مفتوحة المصدر  
  ).Puzzleمثل لعبة الليجو ( )Blocksعلى هيئة لبنات ( في سكراتش تظهر أوامر البرمجة 
 . Offlineأو   Onlineيمكنك تنصيب برنامج سكراتش  
 قبل تنزيل برنامج سكراتش . Adobe Airيجب تنزيل برنامج  
 لشخص الذي يقوم بإعداد البرامج من خلال أوامر برمجية يكتبها للحاسوب.هو االمبرمج :  
 هي عملية كتابة الأوامر والتعليمات البرمجية للحاسوب باستخدام لغات البرمجة.البرمجة : 
هي لغة برمجة رسـومية مجانية ومفتوحة المصـدر تسـمح بإنشـاء الألعاب والقصـص التفاعلية   سـكراتش : 

 المتحركة.والرسوم 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 
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  أكمل الفراغات بالكلمة المناسبة :   

  

 برمجة سكراتش .................................  ، ............................................  من مزايا  بيئة  -١

تبدأ بتنصيب ........................... ثم تنصيب    بالإنترنت خطوات تنصيب سكراتش للعمل عليه دون اتصال    -٢

scratch offline editor . 

  

    اكتبي المصطلح الدال على كل عبارة :                           

  

 ) هو الشخص الذي يقوم بإعداد البرامج من خلال أوامر برمجية يكتبها للحاسوب.                         ( -١

  باستخدام لغات البرمجة. ) هي عملية كتابة الأوامر والتعليمات البرمجية للحاسوب                           (  -٢

) هي اللغة التي يستخدمها المبرمج أثناء كتابة الأوامر والتعليمات البرمجية وتعتبر حلقة وصل                           (  -٣

  أو وسيط بين المبرمج والأجهزة. 

عاب والقصص التفاعلية  ) هي لغة برمجة رسومية مجانية ومفتوحة المصدر تسمح بإنشاء الأل                         (  -٤

  والرسوم المتحركة. 

  ) هي البرامج التي تتيح للمبرمجين بالدخول إلى الكود الخاص بها والتعديل عليه.                        (  -٥

    

   رتب خطوات تنصيب برنامج سكراتش                                       

  

 Adobe AIR(     ) تحميل 

    Scratch Offline Editor(     ) تحميل 

   www.Scratch.mit.edu/downlod(     ) فتح الرابط  

 

  

  

  

  

  

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  تكون قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن            

  

   تشُغل برنامج سكراتش .  -١
 تعُدد أقسام الواجهة الرئيسية لبرنامج سكراتش.  -٢
 .  توُضح أهمية كل مكون من مكونات نافذة سكراتش  -٣

      

    عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية :

  

  

  

       

    

  

    

  أكمل الفراغات بالكلمة المناسبة :   
 

   Scratch 2..   ........قائمة ...... يمكن تشغيل برنامج سكراتش من خلال   -١

  من مكونات برنامج برنامج سكراتش .................. و ................. و ........................  -٢
                                 

  : اكتب المصطلح الدال على كل عبارة                                 

 ) هي مساحة العمل التي تضم الكائنات المستخدمة في المشروع.                . ( ١

  الكائنات   من  ) أشكال أو رسومات يمكن برمجتها وجعلها تتحرك أو تعزف موسيقى أو تتفاعل مع غيرها                . ( ٢

  التي تحوي جميع الكائنات في المشروع. ) المنطقة                 . ( ٣

  ) صورة تظهر في خلفية منطقة المنصة.                . ( ٤

  ) أمر برمجي لإنجاز مهمة معينة.                (  . ٥

  ) مجموعة لبنات متصلة تقوم بالتحكم بالكائن.                . ( ٦

  البرمجية.  ) هي المنطقة التي تتجمع بها المقاطع                . ( ٧

  ) هي موضع الكائن على المنصة.                . ( ٨

  الصف : السابع                          الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  ) ٢منصة العمل سكراتش ( عنوان الدرس :    الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    

 ٢بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 طرق منها :يمكن تشغيل برنامج سكراتش بعدة  
  النقر المزدوج على أيقونة برنامج سكراتش من سطح المكتب الطريقة الأولى :
    Scratch 2من قائمة ابدأ   الطريقة الثانية :

ــة ,  ــكراتش من عدة مكونات منها المنصــ الخلفية , منطقة البرمجة , الكائن ,   تتكون واجهة برنامج ســ
 . شريط التبويبات , شريط القوائم

 تسمى مجموعة من لبنات متصلة مع بعضها البعض تقوم بالتحكم بالكائن بــ المقطع البرمجي 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 
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  : ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                                                                                                      
    

  مساحة التي تتجمع فيها المقاطع البرمجية . التعتبر منطقة المنصة هي )       (    -١

  يتم عرض نتيجة تنفيذ مجموعات الأوامر في منطقة البرمجة . (     )    -٢

  الكائن الافتراضي في سكراتش هو القط .  (     )  -٣

  والخلفيات . (     ) تتيح بيئة سكراتش إمكانية اختيار العديد من الكائنات    -٤

 (     ) تتجمع المقاطع البرمجية في منطقة الكائنات .   -٥

  (     ) اللبنة هي أمر برمجي ينفذ مهمة معينة .   -٦

  .   (     ) لا يمكن تغيير خلفية المنصة في برنامج سكراتش  -٧

  

  اكتب ما يشير إليه السهم :                                 

  

  

 أداة ......................  . ١

 شريط ..................   . ٢

 شريط ...................  . ٣

٤ .  ........................... 

 مجموعات ...............  . ٥

٦ .  ........................... 

  

  

  

  

  

  

٣ 

٥ 

٦ 

٢ ١ 

٤ 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :            

  

 تعُرف القلم .  -١
 ).   وأنزل القلم  تحركلبنات(ترَسم قطعة مستقيمة باستخدام  -٢
 )  امسحتزُيل أثر الرسم باستخدام لبنة (  -٣
 )  ارفع القلم) و لبنة (   انزل القلمتقُارن بين لبنة (  -٤

      

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

  

  : ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (   

  المختلفة. (     )   نستطيع من خلال برنامج سكراتش رسم الأشكال الهندسية   -١

  (     )  لا يمكن تغيير محتويات بعض اللبنات.   -٢

  (     ) تستخدم لبنة                   لمسح أثار الرسم .   -٣
    

  اختر الإجابة الصحيحة :  

  لʻʰة تʙʵʱʶم لʛسʦ الȋʨʢʵ ؗʺا ǽفعل قلʺʥ عʙʻ انʜاله على الʨرقة. -١

    -د     - ج    -ب     -أ

  لʻʰة تʙʵʱʶم لإزالة آثار القلʦ عʧ الʺʸʻة عʙا الؔائʻات.  -٢

    -د     - ج    -ب     -أ

٣- ."ʦل القلʜة "انʻʰعʺل ل ʝȞة تعʺل عʻʰل  

    -د     - ج    -ب     -أ

  الصف : السابع             الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  )   ١عنوان الدرس : القلم (    الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    
 ٣بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

القلم في ســـــكراتش: أحـد مجموعـات المقـاطع البرمجيـة تســـــتخـدم أوامره مع الكـائن أثنـاء حركتـه على  
  خط سيره.خط سيره بأشكال هندسية مختلفة أو إزالة  المنصة لرسم

 لبنات القلم بجانب لبنات الحركة .للرسم في سكراتش تستخدم  
 لرسم خطوط، كما يفعل قلمك عند إنزاله على الورقة.        تستخدم لبنة الأمر            
 لإزالة أثر القلم على المنصة يمكن استخدام لبنة الأمر  
 لبنتا الأمر البرمجي ( أنزل القلم ) و ( ارفع القلم ) تعملان بصورة عكسية  

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 

 ٣,    ٢,   ١نشاط  

 www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى

صى
الأق

ور 
 زھ
كتبة
م



 ٧ 

  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون            

  

 تستنتج أبعاد المنصة .   -١
  . )   اذهب إلى الموضع س , ص (   تغير موضع الكائن باستخدام لبنة الموضع -٢
 . )  تحرك (  ) ولبنة اذهب إلى الموضع س , ص باستخدام لبنة ( تتحكم بموقع الكائن على المنصة  -٣

      

  عن الأنشطة التالية : عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة :                                            

  ..... مʧ الʺقʢع الʛʰمʳي .......... .......  يʱʻقل الؔائʧ مʧ مʨقعه الʴالي لʺʨقع آخʛ على الʺʸʻة Ǽاسʙʵʱام اللʻʰة  -١

  لʝॽ شʡʛاً أن ʨȞǽن مʨقع الؔائʧ ....................... دائʺاً. -٢

بʻʽʺا تʰلغ الʺʶافة مʧ نقʢة الʺʸʱʻف   . خʨʢة ,ى أقʸى الʧʽʺॽ و الʶॽار  ......تʰلغ الʺʶافة مʧ نقʢة الʺʸʱʻف إل  -٣

  إلى الأعلى و الأسفل ....... خʨʢة .

  

  الصف : السابع                 الفصل الدراسي الأول                     المادة: برمجة                     

  )    ٢الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                           عنوان الدرس : القلم (  

 ٤بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

ينات (س )   تقيم الأفقي محور السـ توى الديكارتي : هو تقاطع خطي أعداد متعامدين  يسـمى المسـ المسـ
 ويسمى المحور الرأسي محور الصادات ( ص )

 أي نقطة في المستوى الديكارتي نعبر عنها بالزوج المرتب ( س , ص ) 
 , ص + )  -ص + ) , في الربع الثاني ( س  في الربع الأول تكون ( س + , 

 ) -) , في الربع الرابع ( س + , ص  -, ص  -في الربع الثالث ( س
 تشبه منصة سكراتش ورقة الرسم البياني  
 ) في منصة سكراتش بنقطة المنتصف أو نقطة الأصل  0, 0تسمى نقطة (  
 ) .  0 , 0الموقع الافتراضي للكائن هو مركز المنصة (  
 خطوة240 من المنتصف إلى أقصى اليسار و خطوة 240من المنتصف إلى أقصى اليمين سافة الم 
 . خطوة180 من المنتصف إلى الأسفل و  خطوة 180من المنتصف إلى الأعلى المسافة  
 خطوة . ٤٨٠خطوة ’ بينما يبلغ عرض المنصة  ٣٦٠يبلغ طول المنصة  
ــعلى المنينتقل الكائن من موقعه الحالي لموقع آخر    ــع س و قيمة  صــ ة من خلال تحديد قيمة الموضــ

 الموضع ص في لبنة الأمر اذهب إلى الموضع                                 من المقطع البرمجي حركة
 ليس شرطا أن يكون موقع الكائن نقطة مركز المنصة دائماً   
ــتخدام لبنة                ٣٠يتحرك الكائن إلى الأمام    ٣٠ويتحرك الكائن إلى الخلف        خطوة عند اس

  خطوة عند استخدام لبنة  

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ٦,    ٥,   ٤نشاط  
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 ٨ 

  

  :                                                  ماذا يحدث عند                                         

١-   ʛة الأمʻʰة في لॼالʶوضع الإشارة ال 

...........................................................................................   

٢-   ʛة الأمʻʰام لʙʵʱاس  

 ...........................................................................................  
  

  : ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                                       

  

ʜ الʺʸʻة دائʺاً . -١ ʛؗة مʢفي نق ʧقع الؔائʨن مʨȞǽ أن ȋʛʱʷǽ (     )  

٢- (     ) . Ȍة س فقʺॽʀ ʙيʙʴخلال ت ʧة مʸʻʺعلى ال ʛقعه إلى اخʨم ʧم ʧقل الؔائʱʻي  

 ʧȞʺǽ تغʛʽʽ مʨضع الؔائǼ ʧاسʙʵʱام الفأرة . (     )  -٣
                               

  ):X,Yأبعاد المنصة ( البيانيّ، في الصورة التالية أكتب  الرّسم ورقة سكراتش منصّة تشبه                          

  

 

  

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون            

 تميز بين اتجاهات الكائن المتاحة في سكراتش  -١
  )  اتجه نحو الاتجاهتغير اتجاه الكائن حسب المطلوب من خــلال لبنـــة(  -٢
  )  ارتد إذا كنت عند الحافة تمنع خـــروج الكائن من المنصة باستخــدام لبنـــة (  -٣

٤-  

  المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : عزيزي الطالب اقرأ               

  

  

  

       

    

  

    

  : أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة                              

ـــــʛ ................. الʺʳاورة  الʺʸʻةاتʳـاه الؔائʧ داخل  -١  ǽعʙʺʱ على الॽʁʺة الʺʙʴدة بلʻʰة الأمـ

٢-                    ʛة الأمʻʰم لʙʵʱʶإلى أعلى ن ʧالؔائ ʥȄʛʴʱة ....                  لʺॽʁار الʱʵا  .......ونʺʻʽب .

  ....... ....لʥȄʛʴʱ الؔائʧ إلى أسفل نʱʵار الॽʁʺة ..
  ماذا ʙʴǽث                 

                             ʙʻع ʛة الأمʻʰان لʛʱاق                               ʛة الأمʻʰبل  
 ......................................................................................................................  

  

  اختر الإجابة الصحيحة :                               
  

 حافة الʶʹʸة عʹʗ اسʗʳʯام لʮʹة الأمʦȜǻ   ʙن الؒائʥ عʹʗ الʦصʦل إلى  حʗود .١

  معʙʱلاً   .ج  مائلاً   .ب مقلȃʨاً                          .أ

٢.     ............. ʙة الأمʹʮار لʯʳن ʥʻʸॻال ʦʲن ʥة الؒائ ʙؕاه حʱاتǺ ʤȜʲʯلل 

    .ج    .ب     .أ
  

  الصف : السابع                الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  )    ٣الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                          عنوان الدرس : القلم (  

 ٥بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 درجة لليمين ٩٠الاتجاه الافتراضي للكائن هو  
 , ) اليسار90-(,   ) اليمين90(                                            لتغيير اتجاه الكائن نستخدم اللبنة 

 ) الأسفل180(,  ) الأعلى0(
 المجاورة                             رـمعلى القيمة المحددة بلبنة الأمد يعت المنصةاه الكائن داخل ـاتج 
 لمنع خروج الكائن من حدود المنصة نستخدم لبنة 
 لمنع ارتداد الكائن بشكل مقلوب عند الوصول لحافة المنصة نستخدم لبنة   

 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

   :  ماذا يحدث عند ) ٢نشاط ( 

 ٨,   ٧نشاط  
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :            

 ) القلم تذكر خصائص المقطع البرمجي (  -١
  اجعل حجم القلم مساوياً ) تستخدم قلم الرسم بأحجام مختلفة باستخدام لبنة (  - ٢
  تقارن بين لبنتي الأمر                                   و   -٣

٤-  

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية :               

  

  

  

       

    

  

    

  

                               

  : أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة                              

١( ..... ʛʽغʱيʦة   .... القلʻʰة في لǽدʙة العʺॽʁال ʛّ̔غʱب 

 ...  لʨناً.ʙعʺها مʸʻة سʛȞاتʞ .......يʰلغ عʙد الألʨان ودرجاتها اللʨنॽة الʺʱʵلفة الʱي ت )٢

 ..  سʺʥ الȌʵ الȑʚ يʛسʺه القلʦ.  ا زادت ॽʀʺة حʦʳ القلʦ .......كلʺ )٣

  رتب خطوات تغيير لون القلم اعتماداُ على اللون المحدد من منقى الألوان                           

  في الʺقʢع الʛʰمʳي القلʤǽ (                                      .ʦهʛ اللʨن الʺʱʵار في اللʻʰة الʛʰمॽʳة  (

)   ʧن مʨل ȑار أॽʱاخ ʧʽʴل ʙل يȞالفأرة على ش ʛشʕم ʛهʤǽ ( .ةʸʻʺال  

 ) ǽعʨد مʕشʛ الفأرة إلى شȞله الʶهʺي ؗʺا ؗان بʙاǽةً.    (

  )  الʹغȌ على مȃʛع اللʨن في لʻʰة                               .   (

 

  الصف : السابع              الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  )   ٤الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                         عنوان الدرس : القلم ( 

 ٦بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 يمكن تغيير حجم القلم بمقدار معين . 
 يتم تغيير حجم القلم داخل سكراتش باستخدام لبنة الأمر  
 كلما زادت قيمة حجم القلم زاد سُمك الخط الذي يرسمه . 
 يمكن الرسم بألوان مختلفة بإحدى الطريقتين                                   و 
 يتغير لون القلم بتغيير القيمة العددية في لبنة الأمر                                   
 لوناً   ٢٥٦يبلغ عدد الألوان ودرجاتها اللونية المختلفة التي تدَعمها منصة سكراتش  
اللون   مســةمن خلال ملا                                    لون القلم باســتخدام لبنة الأمر  يمكن أيضــا تغيير 

  لصعوبة حفظ أرقام جميع الألوان. وذلكالمطلوب على المنصة، 
 خصائص قلم سكراتش هي الحجم و اللون .  

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 

نشاط  
١٣٬١٢٬١١٬١٠٬٩ 
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     وفق بين القطعة المستقيمة ولبنات الأوامر البرمجية التي رسمتها   

  

  الأوامʙ الʙʮمॻʱة     القʠعة الʸॻɿʯʴʸة   

  

١(   
)     (  

  

  

٢(   
 (    )  

  

  

٣(   
 (    )  

  
  

    

  مع العلم أن :  لرسم خط متقطع كما الصورة اكتب المقطع البرمجي الصحيح                                             

    ٧٠قيمته العددية   خضر لونه أ ثاني ,الخط ال  ١١٠لونه أزرق قيمته العددية  ,الخط الأول   خطوة  ٧٠د الخطوات عد
  ٢١٠قيمته العددية  أحمر لونه  ثالث والخط ال

  

  

  

  

  

  

  

    

  

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  :  أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أنعزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع            

 و     تقارن بين لبنتي الأمر                          -١
  .  لبنة تحرك و  لبنات الاستدارةترسم زوايا مختلفة القياس و انوع باستخدام  -٢
  ترسم أشكالاً هندسية مختلفة .  -٣

٤-  

  أجب عن الأنشطة التالية : عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم               

  

  

  

       

    

  

    

  : أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة   
 

 عقارب الʶاعة  .     ...........................الؔائǼ ʧاتʳاه ........................... تʙʵʱʶم ل  -١

 عقارب الʶاعة  .     ...........................الؔائǼ ʧاتʳاه  ...........................تʙʵʱʶم ل   -٢

٣-  ʗارة إذا ؗانʙʱة الاسʺॽʀ ʧة  درجة ٩٠ أقل مȄاوʜب ȋʨʢه خʱ ʛؗاء حʻأث ʧالؔائ ʦسʛي ................... 

٤-  ʗارة إذا ؗانʙʱة الاسʺॽʀ ʧم ʛʰة  درجة ٩٠ أكȄاوʜب ȋʨʢه خʱ ʛؗاء حʻأث ʧالؔائ ʦسʛي ................... 

٥-   ʗارة إذا ؗانʙʱة الاسʺॽʀ   ȑاوʶة   درجة ٩٠ تȄاوʜب ȋʨʢه خʱ ʛؗاء حʻأث ʧالؔائ ʦسʛي ................... 

o                  رسم الزوايا التالية: ل بكتابة المقطع البرمجي باستخدام لبنات الحركة والاستدارة قم 
 

      

      
  

  

  الصف : السابع              الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  )   ٥الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                         عنوان الدرس : القلم ( 

 ٧بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

          ) نستخدم لبنة الأمر لجعل الكائن يستدير يمينا (مع عقارب الساعة 
  ) نستخدم لبنة الأمرعقارب الساعة لجعل الكائن يستدير يسارا (عكس 
 .يتم تنفيذ الدوران بعدد الدرجات المدخلة في الأمر استدر ... درجة 
 درجة. ٩٠من أقللرسم زاوية حادة تكون قيمة الاستدارة  
  درجة. ٩٠من أكبر لرسم زاوية منفرجة تكون قيمة الاستدارة  
 . درجة ٩٠ تساويلرسم زاوية قائمة تكون قيمة الاستدارة  

 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ١٦٬١٥٬١٤نشاط  

 ) ٢نشاط ( 
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  ارسم الشكل الناتج عن اللبنات التالية                           
  

  الʙسʤ الʹاتج   الأوامʙ الʙʮمॻʱة   

  
١( 

  

  

  
٢( 

  

  

  
٣( 

  

 

    

    خطوة 60خطوة وعرضه  100ات المناسبة لرسم متوازي أضلاع طوله نركب اللب                          

  السماكة، كما في الشكلو  بحيث يكون كل ضلعين متقابلين من نفس اللون                          

  

   

  

  

  

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 

 خطوة  100
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  تكون قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن            

 تعريف لبنة التكِّرار في برنامج سكراتش .  -١
ية استخدام التكرار في المقاطع البرمجية.  -٢  ذِكر أهمِّ
  رسم لوحة الشطرنج باستخدام لَبنِات التكِّرار . -٣

 

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

 

  

  

       

    

                             

   :ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (  ضع علامة (                      

    

   . توجد اللبنات الخاصة بالتكرار ضمن مجموعة لبنات التحكُّم (        )   -١

  . يعُتبر التكرار المُستخدم في اللبنة                   تكرار محدد (        )   -٢

  البرمجية يقلل عدد اللبنات المُستخدمة فيها.  استخدام لبنات التكرار في المقاطع(        )   -٣

  . مرات  ٧عدد مرات تنفيذ اللبنات في المقطع البرمجي التالي  هو )         (    -٤

  

    

  أكمل الفراغات بالكلمة المناسبة :   

  

  توجد اللَّبنات الخاصة بالتكرار في مجموعة لبَِنات .................  -١

 ممُيزات استخدام اللَّبنات الخاصة بالتكرار.......................... من   -٢

  القيمة في لبَنِة التكرار قد تكون  ..................... أو غير منتهية.    - ٣

  الصف : السابع                         الفصل الدراسي الأول              المادة: برمجة                     

 )١التكرارات (عنوان الدرس :                الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    

 ٨بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 يمُثلِّ التِكرار أحد لبنات أمر المقطع البرمجي التحكم وله قيمة تعُبر عن عدد مرات تنفيذ الأوامر بداخله .   
 

يمُكن أن يكون التكرار مُحدد بكتابة عدد مرات تنفيذ المقطع البرمجي              ويمُكن أن يكون                      
 توقف.  غير منتهي فيتم تكرار المقطع البرمجي دون 

 من فوائد استخدام لبنات التكرار:  
 تقليل عدد اللَّبِنات المُستخدمة في المَقطع البرمجي  
 .توفير الوقت في عمليات التصميم والبرمجة 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 
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    :  في المقطع البرمجي المُقابل حدد كل من                          

  

 عدد مرات التكرار المُستخدمة :............................   -١

 اللبنات التي سيتم تكرارها:.............................     -٢

 .  

  

  ما الفرق بين المقطعين (أ) و(ب)                                       

                    (ب)                                                              (أ)                                                                     

                                          

  

 

  

  

  

  

 . .............................................................................................................................  .أ

  ............ ...................................................................................................................  .ب 

  باستخدام لبنات التكرار اختصر المقطع البرمجي التالي :                   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 

 ) ٥نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  تكون قادراً على أن : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن            

  

ع.  -١   ترَتيب لَبِنات مَقْطَع بَرمَجي لِرَسم خَط مُتقَطِّ
  تحَدِيد مِقْدار الدَّورَة الكامِلة للكائِن.   -٢
  تحَديد موضِع الكائن منْ خِلال زاوية الاستدارة وعَدَد التكِّرارات. -٣
 .  رَسم خطين متقاطعين -٤

      

    المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية :عزيزي الطالب اقرأ 

  

  

  

       

    

    

  : المُقابلاللبنات التالية لتكوين مقطع برمجي لرسم الشكل رتِّب   
 

  

  

  

  
                                 

  

                                   

  : في المقطع البرمجي المقابل حدد كل من                             

 
  زاوية الاستدارة المُستخدمة =................  . ١

  ........................×................. = مقدار الاستدارة  الكلية في حلقة الدوران  . ٢

  

  

  الصف : السابع                 الفصل الدراسي الأول                     المادة: برمجة                     

  )٢التكرارات  ( عنوان الدرس :               الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    

 ٩بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 مقدار الاستدارة الكلية في مقطع برمجي يحتوي لبنة تكرار = عدد التكرارات × زاوية الاستدارة . 
 .ْ ٣٦٠أثناء رسم الأشكال الدورة الكاملة للكائن تكُافئ  
 .٣٦٠ْمقدراها يعود الكائن إلى نقطة البداية عند رسم الأشكال بعد استدارة  

 

 القيمة السالبة في اللبنة                             ترُجِع الكائن للخلف . 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 

 (   ) 

 (   ) 

 (   ) 

 (   )  (   ) 

 (   ) 
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  ما هي وظيفة المقطع البرمجي التالي:                                   

  

  

  

  

  

  

  

  :ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                                                                                                     
    

  .  ْ ٢٧٠تكُافئ الدور الكاملة للكائن    (     )  . ١

  . ٣٦٠ْبعد استدارة مقدارها  نقطة البداية (     ) يعود الكائن إلى   . ٢

    (     )  يمُكن استخدام القيمة السالبة في لبنة الحركة . . ٣

                                  و                                                                                              لا يوجد فرق بين اللبنتين  (     )  . ٤

  :  أكمل العبارات التالية                                 
  

  .  ................... ×   ...................مقدار الاستدارة الكلية في مقطع برمجي يحتوي لبنة تكرار =  . ٧

 . ْ الدورة الكاملة للكائن عند رسم الأشكال تكُافئ......................... . ٨

 ...................أو موجبة  يمكن أن تكون القيمة في لبنة                    . ٩

  

  : اختر موضع الكائن الصحيح بعد تطبيق المقطع البرمجي التالي                       

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

(ب) (أ)

)ج()ج(

 ) ٤نشاط ( 

 ) ٥نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

  

 .....................................................................................

 .....................................................................................

 .....................................................................................

. .................................................................................... 

 ) ٦نشاط ( 
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  عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :            

  

 لكائن. اتحديد الزاوية التي يستدير بها  -١
 تعديل مقطع برمجي.  -٢
  وصف لبنة انتظر. -٣
 الحافة. ذكر وظيفة لبنة ارتد إذا كنت عند  -٤

      

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

  : ةغير الصحيح) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                     
  

  . الكائن يستدير حسب قيمة الزاوية الخارجية(     )     -١

توجد لبنة             (     )    -٢  . ضمن مجموعة أوامر الحركة 

حِق لِمُدِة مُحدَّدة. تعمل   لبنة                   (     )   -٣  على إيقَاف زمني مُحَدَّد للكائِن قبَلَ تنَفيذِ الأمر اللاَّ

كلما زادت القيمة في لبنة               (     ) -٤  قلت مُدة توقف المقطع البرمجي. 

   سُرعة دوران الكائن تزداد بازدياد قيمة الاستدارة. (     ) -٥

لبنة                 (     ) -٦  تمنع الكائن من تجاوز حدود المنصة. 
  

 أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة :                                            

  ʙʱʶǽيʛ الؔائʧ حॽʀ ʖʶʺة ............................. -١

٢- ʢقف الʺقʨة تʙوم ʛʤʱان ʛة الأمʻʰة في لʺॽʁال ʧʽي علاقة ....................... العلاقة بʳمʛʰع ال 

 ..............................ʛعة أوامʨʺʳم ʧʺة           -٣ ضʻʰالل ʙجʨت

  تʨؔن عʙة ...............أو ..................مʧ الʲانॽة .    ʧȞʺǽُ أن             الॽʁʺة في لʻʰة          -٤

  

  الصف : السابع                 الفصل الدراسي الأول                       المادة: برمجة                     

  ) ٣التكرارات  ( عنوان الدرس :              الوحدة الأولى:  برمجة الرسومات                                    
 ١٠بطاقة رقم  

 الدرسأهداف 

اوية الخارِجيَّة    .الكائنِ يَستدَير حَسَب قيِمة الزَّ
حِق لِمُدِة مُحدَّدة   .لَبنَِة الأمر انتظر تعَمَل على إيقاَف زمني مُحَدَّد للكائنِ قَبلَ تنَفيذِ الأمر اللاَّ
 الانتِظَار قدَ يكَون عِدة ثوانٍ أو أجزَاء مِن الثَّانية.زَمَن  
 كُلَّما زادَت القِيمَة في لَبنَِة انتظر زادَت مُدَّة توَقُف المَقطَع البرَمَجي . 

 .لمنع الكائن من تجاوز حدود المنصة                            نستخدم اللبنة 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 
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 ١٩ 

    

  :  رتِّب اللبنات الآتية تنازلياً حسب زمن الانتظار   

  

  

  

  

  
  

  :سداسي مُنتظمشكل  ب المقطع البرمجي التالي لرسم صوِّ                            

  

  

  

 

  

  

  

  : المقطع البرمجي التالي يرسم الشكل (أ) استخدم لبنات التكرارا لرسم الشكل (ب)                       

  

  

  

  

  

  

  

  

 ) ٣نشاط ( 

 (......)  (......)  (......) 

 (......)  (......)  (......) 

 ) ٤نشاط ( 

 

 ) ٥نشاط ( 

 (أ) 

 )ب(
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