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  Cvvvvv     رررر  

 

 

                               

  أن: منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على   الطالب: أتوقع عزيزي            

 كرافت. برنامج ماين   عرفتُ  -١
 . تذكر المقصود من ساعة برمجة -٢
     . ثبت برنامج ماين كرافت تُ  -٣
 . عدد شخصيات ماين كرافت تُ  -٤

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

  

  

  : الصحيحةغير ) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                  
    

   . برنامج ماين كرافت يمكن استخدامه مباشرة عبر شبكة الانترنت (        )   -١

  . يمكن تحميل نسخة لبرنامج ماين كرافت تعمل بدون انترنت (        )   -٢

  .   في برنامج ماين كرافت  شخصية البنت  Alexتمثل  (        )   -٣

   https://code.org/minecraftتم تحميل برنامج ماين كرافت من خلال العنوان ي (         )  -٤

  

  

  

 ) ١نشاط ( 

  الخامس الصف: المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  

  تحميل ماين كرافت  الدرس:عنوان                                       ماين كرافت   الأولى: برنامجالوحدة 

 ١بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 المحتوى العلمي

  هو جزء من البرامج المتاحة في البرنامج العالمي (ساعة برمجة: برنامج ماين كرافت (. 
 مئـات الالاف مـن الطلبـة   ساعة برمجة : هو موقع عالمي يحتوى على العديد من البرامج التي يستخدمها

 حول العالم.
  يمكن تنصيب برنامج ماين كرافت بطريقتينOnline   أوOffline . 

  نسخةOnline   تعمل في وجود الانترنت. 
   نسخةOffline عدم وجود الانترنت . حال تعمل في 

  من خلال متصفح يمكن تنصيب برنامج ماين كرافتGoogle ادخل الرابط التالي  : 
Http://code.org/minecraft  

  الشخصيات في برنامج ماين كرافت Steve تمثل شخصية الولد  ،Alex  تمثل شخصية البنت. 
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  : فيما يليأكمل الفراغات بالكلمة المناسبة   

  . ................................   يعتبر برنامج ماين كرافت جزء من البرنامج العالمي    -١

 .............................. ...  .............  ،..............في برنامج ماين كرافت تقود المغامرات   التي الشخصيات من  -٢

  

    : ما يلي فيلح الدال على كل عبارة المصط اكتب                          

  

 جزء من البرامج المتاحة في البرنامج العالمي (ساعة برمجة ). )                    ( -١

  موقع عالمي يحتوى على العديد من البرامج التي يستخدمها مئات الالاف من الطلبة حول العالم.)                       (  -٢

  . في برنامج ماين كرافت قود المغامرات الذي ي تمثل شخصية الولد )                        (  -٣

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر 

 

 

                               

  منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :   الطالب: أتوقع عزيزي            

 .  شغل برنامج ماين كرافت تُ  -٥
 . عدد مكونات نافذة برنامج ماين كرافت تً  -٦
 تستنج مفهوم اللبنة.  -٧
 . البرمجيةفرق بين عمليتي تركيب وحذف اللبنات تً  -٨
٩-  

  التالية: عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

                    

  

  

  

  

  

                    

  

  

 المحتوى العلمي

  الخامس الصف: المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  

  )١ماين كرافت                                    عنوان الدرس : الوصول إلى الخروف(   الأولى: برنامجالوحدة 

 ٢بطاقة رقم  

 ف الدرسأهدا

 تينطريقيتم تشغيل برنامج ماين كرافت ب : 

    للفأرة.بالزر الأيسر     بالنقر المزدوج على الأيقونة 

 فتح.بالزر الأيمن ونختار الأمر         بالنقر على الأيقونة 

 

  

  

  الشخصالخروف             الألغاز  منطقة          العمل احةمس        البرمجية  المربعات     التشغيل  زر 

  
                                                                        

  

  

 :لإنجاز مهمة معينة.   ؛هي أمر  اللبنة 

  لبنة تقوم بتحريك الشخص خطوة واحدة للأمام. الأمام:لبنة تحريك إلى 

 عن طريق سحب اللبنات من منطقة المربعات البرمجية إلى مساحة العمل. يتم تركيب اللبنات 

  سحب اللبنات إلى منطقة المربعات البرمجية حتى يظهر رمز  اللبنات:يتم حذف 

  
 

 في يستخدم
       المهمة تشغيل

 المطلوبة

اللبنات منطقة 
تمثل كل  حيث

لبنة أمر 
 معين

تتجمع فيها 
اللبنات 

البرمجية لتكون 
 مقطع برمجي

تتكѧѧѧѧѧون مѧѧѧѧѧن 
لغز                ١٤

 

 كرافت ماين برنامج كوناتم
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  : حةغير الصحي) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (              
    

   . لغزاً  ١٥عدد الألغاز في ماين كرافت  (        )    -١

  . يتم التخلص من اللبنة بسحبها من مساحة العمل الى منطقة المربعات البرمجية (        )   -٢

     يتم فتح برنامج ماين كرافت بالنقر المزدوج على أيقونة البرنامج (        )   -٣  . 

  يمكن استخدام اللبنة أكثر من مرة. (         )  -٤

  :  ما يليفي الصحيحةاختر الاجابة   
 

  يتم تركيب اللبنات باستخدام خاصية   -١

 النقر المزدوج   -ج                    النقر المفرد   - ب                     السحب والإفلات       -أ

 منطقة تتجمع فيها اللبنات البرمجية لتكون مقطع برمجي   -٢

 زر التشغيل  - العمل                    جمساحة  - المربعات البرمجية                     ب   -أ

 لبنة  تستخدم في تحريك الشخص خطوة واحدة للأمام   -٣

 ك إلى الأمام يتحر  - اتجه إلى اليسار                  ج - قص                                     ب   -أ

    المصطلح الدال على كل عبارة :  اكتب                          

  لإنجاز مهمة معينة.؛ أمر هي  )                       ( -١

  . هي منطقة اللبنات حيث تمثل كل لبنة أمر معين   )                        (  -٢

  يستخدم في تشغيل المهمة المطلوبة. )                       ( -٣
 

    :  مكونات برنامج ماين كرافتاكتب                                 

  

 

  

  

  

  

  

 ) ١نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 
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 Cvvvvv     رررر  

 

 

                               

  منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :   الطالب: أتوقع عزيزي            

 يحل اللغز الأول.  -١
 يستنتج مفهوم البرنامج.  -٢
 . من اللغز  يقارن بين خيارات الانتهاء  -٣

  التالية: عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

                    

  

  

  

  

           

  : غير الصحيحة) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة ( 
    

   . هي تكسير الحطب  لأول المهمة المطلوبة في اللغز ا (        )   -١

  . الأمام لبنة تحريك إلى الامام تقوم بتحريك الشخص خطوة واحدة إلى (        )   -٢

  .  عادة التشغيلتشغيل فإنه يتحول مباشرة إلى زر إعند الضغط على زر  (        )    -٣

  الخامس الصف: المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  

  ) ٢إلى الخروف(  ل الدرس: الوصوالوحدة الأولى:  برنامج ماين كرافت                                     عنوان 

 ٣بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

  هو الوصول إلى الخروف.ماين كرافت  في برنامجالأول اللغز  
  عند التشغيل كرافت:في برنامج ماين  الأساسيةاللبنة  
 :هو مجموعة من اللبنات ، مرتبة بشكل معين لإنجاز مهمة معينة . البرنامج  

  من اللغز خيارات الانتهاء                                            

  

  عادة التشغيلإ                               الاستمرارظهار الكود البرمجي                              إ 

  
 عادة تشغيل النشاطإعرض ترجمة اللبنات البرمجية             ينتقل إلى النشاط التالي                يتم 

  من  جديد                                                              سكربتباستخدام لغة جافا 

 الكود البرمجي للبنة تحرك إلى الأمام              move forward 

 لتشغيل البرنامج بعد تركيب اللبنات بالضغط على           

 ويتحول زر التشغيل بعد الضغط عليه إلى زر          

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 
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    عبارة: المصطلح الدال على كل  اكتب                          

  

 .اللبنة الأساسية في برنامج ماين كرافت  )                       ( -١

  .نجاز مهمة معينةعة من اللبنات مرتبة بشكل معين لإمجمو)                       ( -٢

  . سكربت هو زر إظهار كود جافا )                        (  -٣

  

  الصحيحة: اختر الاجابة                                

 نضغط على   سكربت لعرض الترجمة للبنات البرمجية بلغة جافا  -١

 ظهار الكود البرمجي إ - د عادة التعيين             إ  -جعادة التشغيل                    إ - ب الاستمرار                  -أ

 الكود البرمجي للبنة تحريك إلى الأمام   -٢

 cut  -د               turn right -ج                       turn left - ب       Move forward  -أ

 الأوامر يتم ترجمتها إلى   البرمجي فإنعند الضغط على إظهار الكود  -٣

 php  -د              سكربت جافا  - سي                                  ج - سكراتش             ب   -أ

  

  وفق بين العمود ( أ ) وما يناسبه في العمود ( ب )  :                                

  

  ( ب )   ( أ ) 

  عادة التشغيل (      ) إ   يتم عرض نتيجة العمل في  

  (      ) الاستمرار   لإعادة اللغز من جديد نضغط على  

  منطقة الماين كرافت (      )   من خيارات انتهاء اللغز

  

  

  

  

  

  

 

  

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر  

 

 

                               

  منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :   الطالب: أتوقع عزيزي            

 .ذكر اللبنات الموجودة في اللغزت -١٠
 . تستنج مفهوم كتلة التدمير -١١
 . تعدد أشكال كتلة التدمير -١٢
 . تحل اللغز الثاني -١٣

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

   

  

  
    

  : غير الصحيحة) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( ضع علامة (                  
    

  المهمة المطلوبة إنجازها في هذا اللغز هي تكسير الحطب. (        )  -١

   . يتم حذف اللبنات بسحبها من منطقة المربعات البرمجية إلى مساحة العمل(        ) - ٢ 

    .تعتبر المطرقة من أشكال كتلة التدمير  (        )   -٣

                                     

    عبارة: اكتب المصطلح الدال على كل                                         

  

  لبنة تستخدم في تكسير الأشجار والحصول على الخشب. )                       ( -١

  

  

  الخامس الصف: المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  

  ماين كرافت                                      عنوان الدرس : تكسير الحطب   الأولى: برنامجالوحدة 

 ٤بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

  تكسير الحطب الثاني:المهمة المطلوبة في اللغز 

  والحصول على الخشب. لبنة تستخدم في قطع الأشجار التدمير:كتلة لبنة 

  الفأس ، المطرقة ، المهدة الثقيلة. التدمير:أشكال كتلة 

  سكربتيعبر عن لبنة كتلة التدمير بلغة الجافا       destroy block 

  يتم التخلص من اللبنات بسحبها من منطقة مساحة العمل إلى منطقة المربعات البرمجية باستخدام خاصية

 السحب والافلات.

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 
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  : وفق ب ين العمود ( أ ) بما يناسبه في العمود ( ب )                                   

  ( ب )   ( أ ) 

  (       ) كتلة التدمير   يتم حذف اللبنات باستخدام خاصية 

  (       ) السحب والإفلات   الكود البرمجي للبنة كتلة التدمير

 destroy block(       )    من أشكال كتلة التدمير

  (       ) المهدة الثقيلة   لبنة تستخدم في تكسير الأشجار والحصول على الخشب 

  

في قطع الخشب والحصول   شخصية ( أنا ) لمساعدة التالية اللبنات اختر من                                  

  على الخشب: 

  كتلة التدمير )  –قص صوف الخروف –( تحريك إلى الأمام 

  

  

١-  ...................................... 

٢-  ...................................... 

٣-  ......................................  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

      

  

  

     

  

  

      

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  Cvvvvv     رررر  

 

 

                               

  أن: منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على   الطالب: أتوقع عزيزي            

 . يعدد مكونات اللعبة في اللغز الثالث  -١
 . يكتشف اللبنة الجديدة في اللغز الثالث  -٢
 . الخروف الأولسير ستيف لقص صوف  يبرمج خط -٣
 يبرمج خط سير ستيف لقص صوف الخروف الثاني.  -٤
 يستنتج عدد اللبنات التي تم استخدامها في برمجة اللغز.  -٥

  عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب عن الأنشطة التالية : 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

                    

  : غير الصحيحة) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (  ضع علامة (                       
    

   . يمكن أن يسلك الكائن أكثر من مسار للوصول إلى الهدف(        )   -١

  . أفضل طريقة للحل هي الطريقة التي تستخدم أكبر عدد من اللبنات (        )  -٢

  .   يمكن حل اللغز بأكثر من طريقة ، وجميع الطرق لها نفس الخطوات (        )   -٣

  

  

  

  

  الخامسالمادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  الصف : 

  قص صوف الخروفين عنوان الدرس :                                        الوحدة الأولى:  برنامج ماين كرافت 

 ٥بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 نجازها في هذا اللغز: قص صوف الخروفينالمهمة المطلوب إ. 

  الخروفين:الكود البرمجي لقص shear 

  لبنة تستخدم في قص صوف الخروف. قص:لبنة 

 .يمكن حل اللغز بأكثر من طريقة ولكن تختلف في عدد اللبنات المستخدمة 

  اللبنات.أفضل طريقة حل هي استخدام أقل عدد من 

 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 
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  :   ليفيما ياختر الاجابة الصحيحة      

  

 المهمة المطلوبة انجازها في هذا اللغز:  -١

 الوصول إلى الخروف   - قص صوف الخروفين          ج - تكسير الحطب                   ب   -أ

 لبنة تستخدم في قص صوف الخروف   -٢

  كتلة التدمير  -قص                             ج -تحريك إلى الأمام               ب   -أ

 :   سكربت الأمر ( قص ) بلغة جافا  -٣

  shear  -ج                                 cut  -ب                       turn left -أ

                

  اكتب التعليمات اللازمة لمساعدة (شخصية  أنا ) في قص صوف الخروف :                               

  

  عند التشغيل         

١-  .................................  

٢-  .................................  

٣-  .................................  

٤-  .................................  

 عدد اللبنات المستخدمة في حل اللغز ؟...........  ما 

 خرى لحل اللغز ؟............... هل هناك طريقة آ 

  

  

  بناءً على مجموعة التعليمات. حدد موقع الخروف التي قامت ( أنا ) بقص صوفه                                

  

  

  

  

  

  

    

  

    

  

  

     

  

  

      

  
  

    

    

  

    

  

  

     

  

  

      

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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  عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على أن :            

 .تعدد اللبنات المستخدمة في اللغز -٦
 . تستنج وظيفة كل لبنة  -٧
 تركب خط سير تحضير الخشب. -٨

  عن الأنشطة التالية : عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم أجب                                 

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

        

  

     

  .اختر الاجابة الصحيحة   :     

 المهمة المطلوبة انجازها في هذا اللغز:  -١

 الوصول إلى الخروف   - قص صوف الخروفين          ج - ب                    تكسير الحطب   -ب 

 لبنة تستخدم في قطع الأشجار للحصول على الخشب  -٢

    - ج           -ب                     -أ

  

  

  الصف : الخامس                   المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول               

  ١  عنوان الدرس : تحضير الأشجار لبناء المنزلالوحدة الأولى:  برنامج ماين كرافت                                      

 ٦بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 .المهمة المطلوب إنجازها في هذا اللغز: تحضير الخشب لبناء المنزل 

  : اللبنات الموجودة في اللغز 

                    

  بقطع الأشجار للحصول على الخشب: لبنة تستخدم في قص. 

 . لبنة تغير الاتجاه مع عقارب الساعة : 

  :. لبنة تغير الاتجاه عكس عقارب الساعة 

      : لبنة تقوم بتحريك الشخص خطوة واحدة إلى الأمام 
 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 
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  :  وفق بين العمود ( أ ) وما يناسبه في العمود ( ب )                                   

  

  العمود ( ب )   العمود ( أ ) 

  
  (     ) لبنة تغير الاتجاه عكس عقارب الساعة 

  
  (     ) لبنة تقوم بتحريك الشخص خطوة واحدة إلى الأمام 

 

  (     ) لبنة تغير الاتجاه مع عقارب الساعة 

  

  : بناء بيتهالتكسير الحطب اكتب التعليمات اللازمة لمساعدة (شخصية  أنا ) في                               

               

  عند التشغيل         

١-  .................................  

٢-  .................................  

٣-  .................................  

٤-  ................................. 

٥-  ................................ 

  ...........عدد اللبنات المستخدمة في حل اللغز ؟ 

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
  

  

    

  

  

     

  

  

      

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى 

ayesh
Typewriter
3

ayesh
Typewriter
2

ayesh
Typewriter
1

ayesh
Line

ayesh
Line

ayesh
Arrow

ayesh
Arrow

ayesh
Arrow

ayesh
Arrow

ayesh
Typewriter
تحريك

ayesh
Typewriter
تحريك

ayesh
Typewriter
تحريك

ayesh
Textbox
اتجه

ayesh
Typewriter
تحريك إلى الأمام

ayesh
Typewriter
تحريك إلى الأمام

ayesh
Typewriter
اتجه إلى اليسار

ayesh
Typewriter
تحريك إلى الأمام

ayesh
Typewriter
كتلة التدمير

ayesh
Typewriter
لبنات

ayesh
Typewriter
5



٥ 
 

  

  

  

      

                              

  : عزيزي الطالب :أتوقع منك بعد التفاعل مع أنشطة الدرس أن تكون قادراً على           

 . نات مرتبة من اللب  تحدد موقع الشجرة بناء على مجموعة -١
 .اللُّغز لحل الأنسب  ر تختار المسا -٢

  أجب عن الأنشطة التالية : عزيزي الطالب اقرأ المحتوى العلمي ثم                            

  

  

  

       

    

  

   

  
  

    

        

  

     

  .:غير الصحيحة) أمام العبارة ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (  ضع علامة (      

 (     ) توجد طريقة واحدة لحل اللغز .   -١

 (      ) أفضل طرق الحل التي تستخدم أقل عدد من اللبنات .  -٢

  
  
  

  

  

 أهداف الدرس

  طريقة.حل اللغز بأكثر من يمكن  

  لبنة  ٢١تم حل اللغز باستخدام.  

  قل عدد من اللبناتأأفضل طريقة للحل التي تستخدم. 

  : الكود البرمجي لـ لبنات اللغز الرابع 

 : destroy block 

  :turn left 

    :turn right 

      : move forward  
 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

  الصف : الخامس         المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                          

  ٢  عنوان الدرس : تحضير الأشجار لبناء المنزلالوحدة الأولى:  برنامج ماين كرافت                                      

 ٧بطاقة رقم  
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  :  وفق بين العمود ( أ ) وما يناسبه في العمود ( ب )                                   

  

  العمود ( ب )   العمود ( أ ) 

  
 (     )turn right 

  
 (     )destroy block 

 

  (     )move forward  

 

 (     )turn left 

  

  . ساعد ( أنا ) في تكسير الحطب لمساعدتها في بناء بيتها باستخدام اللبنات التالية                               

  كتلة التدمير)  –اتجه إلى اليمين  –اتجه إلى اليسار  –( تحريك إلى الأمام 

  عند التشغيل        

١-  ...................... 

٢-  ...................... 

٣-  ...................... 

٤-  ...................... 

٥-  ...................... 

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

    

  

  

 

  

  

  

      

  
  

    

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 
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            ȏʚȂʚقععʦأت :ʔالʠن قادراً  الʦؒرس أن تʗة الʠʵفاعل مع أنʯال ʗعǺ ʣʹعلى: م  

 . ن بʧʽ الʴلقة الʙورانॽة ولʻʰة تʛؔارار تق -١

 الأنʢʷة.تʣʨف لʻʰة تʛؔار في حل  -٢

 تʛؔار تʱʻʱʶج أهʺॽة لʻʰة   -٣

  الʯالॻة:عȏʚȂʚ الʠالʔ اقʙأ الȎʦʯʲʸ العلʸي ثʤ أجʔ عʥ الأنʠʵة 

  

  

  

      

   

  

    
  

   

                             ʥك الؒائʙʲʯة يʙم ʤك  

  مʙة   ........                                                     
    

                                  

                                  ȉاʵʹل الʲار لʙؒة تʹʮم لʗʳʯʴةو نॻʱمʙʮال ʙʠد الأسʗع ʤؕ    

  

  

  

  ...............................................  ؟  ما أهॻʸة لʮʹة تʙؒار                              

  الخامسالمادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  الصف : 

  )١(مفهوم الحلقات الدورانيةعنوان الدرس :                                   الوحدة الأولى:  برنامج ماين كرافت 

  ٨بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

  نقارن ʤار وثʙؒʯال ʃȂʙتع ʣلʘ  .الȜʵل  و بʻʹهʸا مʥ حʖʻ الʯعʃȂʙسʹʯعʙف في الʗرس الʳامʛ مفهʦم الʲلقات الʗورانॻة وؕ

   :ةॻورانʗلقة الʲدًا الʗع ʙِالأوام ʥعةٍ مʦʸʱأو م ʙٍارِ أمʙؒʯلةٌ لʻاتِ وسʙَy   مʗʲدًا مʥ ال

  : ارʛؔʱدِ.ال َّʙ َɹ  هي لʻʰةٌ لʻʱفʚِʽ الأمʛِ أكʛَʲ مʧ مʛةٍ حʖَʶ العʙَدِ الʺ

           
 . 
 ارʙؒة تʹʮد في لʦجʦʸار الʙؒʯد الʗع ʥم ʝʳʵال ʣȂʙʲد تʗاب عʴح ʥȜʸǻ. 

   اتʹʮد اللʗل عʻقلʯول ʙʻʶنامج قʙʮعل الʱار لʙؒة تʹʮم لʗʳʯʴت 

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

 ) ٢نشاط ( 

 ِʮَلَقِيّ َ́ ل َ̡ ʙارِ ال ْؒ ʯِّة  ةُ الॻورانʗلقة الʲال 

 ) ٣نشاط ( 

www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى 



٢ 
 

    

   :الʲॻʲʶةغʙʻ )أمام الॺɹارة الʲॻʲʶة وعلامة () أمام الॺɹارة ضع علامة (                         

ॻَّةِ .        (   )   -١ ِɦ ʙار ǻُقَلِّلُ مʥ عʗََدِ الأسʙِʠُْ الʙْʮَمَ ْؒ ةِ تِ َ́ʮَِامُ لʗʳʯاس  

ل   (   )  -٢ َ̫ لʸَّا ؕانَ عʗدُ الأسʙِʠ الʙʮَمॻʱَّةِ أكʙʰْ ؕان الʙʮَنامجُ أفْ ُؕ  

         

  

  

  

  تحياتيمع خالص  

 ) ٤نشاط ( 
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 ذ
                              

  : عȏʚȂʚ الʠالʔ :أتʦقع مʹǺ ʣعʗ الʯفاعل مع أنʠʵة الʗرس أن تʦؒن قادراً على            

ȁʙُyَّعاتِ  -١ ʝِ على ورقِ ال ْr ɻَّ hّلَ خȊََّ سʙَِِ̒ ال َy  .تُ

 ॻةʲلقاتِ الʗورانالتʲَلَّ اللُّغǺ ʚَاسʗʳʯامِ  -٢

  الʯالॻة:عȏʚȂʚ الʠالʔ اقʙأ الȎʦʯʲʸ العلʸي ثʤ أجʔ عʥ الأنʠʵة 

  

  

  

      

   

  

    
  

   

     

  

   الʝʳʵكʤ مʙة يʙʲʯك                         

  مʙة   ........                                                     
    

                                  

                                  

  

  الخامسالمادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  الصف : 

    )٢(مفهوم الحلقات الدورانيةعنوان الدرس :                                   ماين كرافت   الأولى: برنامجالوحدة 

  ٩بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 ف فيʙعʯʹة  درس  سॻورانʗلقات الʲم الʦء  مفهʚʱاني الʰةالॻɽॻؕ  ʤار ثʙؒة تʹʮل ʥات مʹʮار اللʙؒد تʗاب عʴح

 الȁʙʸعات .نʗʳʯʴم ورق 

  

          
          
          

          
          

         

 المحتوى العلمي

 ) ١نشاط ( 

  مʙات  ٨سʙʲʯʻك الʝʳʵ للأمام   نʴاعʗ الʝʳʵ للʦصʦل للȜʸان الʠʸلʦب حʔʴ الأوامʙ الʙʮمॻʱة 
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   ʙالأوام ʔʴب حʦلʠʸان الȜʸل إلى الʦصʦلل ʝʳʵال ʗة ساعॻʱمʙʮال  

  

  

  

  

  

                                 

  

  ساعʗ الʝʳʵ للʦصʦل للȜʸان الʸʹاسʔ حʔʴ الأوامʙ الʙʮمॻʱة   

  

    

                           

  

                         

  : الʯالॻةانʙʢ إلى الʙʮنامج الʯالي ثʤ أجʔ عʥ الأسʭلة   

    .الأمام؟ ...............كʦ مʛة يʦʱ تʻفʚʽ لʻʰة تʛʴك إلى   -١

 ................   الʺʨʸʴل؟كʦ مʛة يʦʱ تʻفʚʽ لʻʰة أزرع  -٢

 نفʶها؟ عʙد اللʻʰات والʨʸʴل على الʳॽʱʻة  هل ǼالإمȞان تقلʽل  -٣

...............................................................                        

  

         

  

          
          
          
          
          

          
          
          
          
          

 ) ٢نشاط ( 

 ) ٣نشاط ( 

 ) ٤نشاط ( 
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 اʹʮها اللʻر فʙؒي تʯامج الʙʮل الʻʰʸʯار لʙؒة تʹʮم لʗʳʯʴʹس ʤار ثʙؒة تʹʮة ولॻورانʗلقة الʲاجع الʙʹات .سʹʮد اللʗع ʔʴʲن ʤت ث 

  :ةॻورانʗلقة الʲال ʥدًا مʗʲدًا مʗع ʙِالأوام ʥعةٍ مʦʸʱأو م ʙٍارِ أمʙؒʯلةٌ لʻاتِ وسʙَy  . ال

  : ارʛؔʱدِ.ال َّʙ َɹ  هي لʻʰةٌ لʻʱفʚِʽ الأمʛِ أكʛَʲ مʧ مʛةٍ حʖَʶ العʙَدِ الʺ

  

  

  

  -: عن تنفيذ البرنامج التالي  ج ما الشكل النات

 مربع

  Cvvvvv      رررر  

 

 
                              

            ȏʚȂʚقععʦأت :ʔالʠن قادراً على الʦؒرس أن تʗة الʠʵفاعل مع أنʯال ʗعǺ ʣʹم :  

 ورانॻة.ʙʮنامج Ǻاسʗʳʯام الʲلقات الʗتʰʸل ال - ١

 .تʔʴʲ عʗد اللʮʹات في الʙʮنامج -٢
 

  الʯالॻة:الȎʦʯʲʸ العلʸي ثʤ أجʔ عʥ الأنʠʵة عȏʚȂʚ الʠالʔ اقʙأ 

  

  

   

      

                   

  

                                                                                         
  

            

                                                                        

                                             

                                        

                                                        
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  الخامس الصف: المادة: برمجة                                 الفصل الدراسي الأول                                  

)  ٢(الدورانية مفهوم الحلقات   الدرس:عنوان                                ماين كرافت   الأولى: برنامجالوحدة 
  منزل 

  ١٠بطاقة رقم  

 أهداف الدرس

 المحتوى العلمي

٣ 

٣ 

 مرات تكرار لبنة اتجه لليسار   عدد

عدد مرات تكرار لبنة كتلة التدمير 

  ٣ عدد مرات تكرار لبنة تحريك إلى الأمام  
دورانية  ها موضوعة في حلقة مرات ولكن

 مرات  ٩=    ٣ ٣xأخري إذن 
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  أصل بʥʻ الʙʮامج الʯي لها نفʛ الʹاتج                                                    

                                                                                       

  

  

  

  

                        

  

       

  

  

  

                         ʥع ʔأج ʤالي ثʯنامج الʙʮإلى ال ʙʢة :انॻالʯلة الʭالأس  
    

                                

    

  

  

  مع خالص تحياتي 

 ) ٢نشاط ( 

 كʤ مʙة يʤʯ تʹفʘʻ لʮʹة (تʣȂʙʲ إلى الأمام) ؟  - ١

              ...................................  

  كʤ مʙة يʤʯ تʹفʘʻ لʮʹة ( اتʱه إلى الʥʻʸॻ)؟  - ٢

              ...................................  

 ؟   عʗد اللʮʹات في الʙʮنامج - ٣

 ...................................  

 ) ١نشاط ( 
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