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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٣الصفحة 
 

 

 

 
  

  أكʸل العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: الʓʴال الأول:

  الألعاب.و تʦʹʯع _________ الʯي ʗʳʯʴǻمها الʙʮʸمʦʱن في تʙȂʦʠ الʙʮامج  -١

 ._________و_________ ʱالات مʹها تʗʳʯʴم بʙامج الʲاسʦب في عʗة م -٢

 لʯؒاǺة الʙʮامج الʲاسʻȁʦة._________  تʗʳʯʴم -٣

٤-  ʙʮʯة تعʱمʙʮلغة الʠʻاً وس  ʥʻو_________ ب_________. 

  يʦؒʯن الʲاسʦب مʥ مʦȜنʥʻ رئʥʻʻʴʻ هʸا _________ و _________. -٥

ات على بʙامج الʲاسʦب في أعʸالها لأنها  -٦ ʙؕʵال ʗʸʯو _________ تع_________. 
  

  :أمام العʮارة الʳاʭʟة  ) ( ، وعلامة) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /ضع: الʓʴال الʰانـي

 ) الʗʳʯʴʸم هʦ الʝʳʵ الʤʸʶǻ ȏʘ الʙʮامج والألعاب.     (  - ١

٢ - )       (Ȋʻʠʳʯال Ȗʮʴʸات الȂورʙʷال ʥم Ȗʻقʲʯافʹا لʗاح أهʱʹب.  

  .لʙʮمʻʱات في وقʯʹا الʲاضʙ) لا ʥȜʸǻ الاسʯغʹاء عʥ الʲاسʦب وا      ( - ٣

  .مʹʻʱʯهاǻعʦد Ǻالʹفع الʙʻʰؒ على  ) انʯاج الʙʮامج      ( - ٤

  .والʱهʗ الʦقʕ هʗر إلى يʓدȏ الʸهام إنʱاز في الʙʮمʻʱات سʗʳʯاما)       ( - ٥

  .معʻʹة مʴألة لʲل دقʻقة ʦʠʳǺات الʲاسʦب تغǻʘة عʸلʻة هʦ الʙʮنامج)       ( - ٦

٧ - )       (ʔʯؒامج تʙʮة الʠاسʦع خاصة لغات بʻʠʯʴǻ بʦاسʲها الʸفه ʘʻها. وتʹفʙأوام  
  

  

www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى

صى
الأق

ور 
 زھ
كتبة
م



 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٤الصفحة 
 

  ȏ الʠʶʸلح العلʸي الʗال في ؕل مʸا يلي:/: أكʰʔʯالـʖالʓʴال ال

  مʦʸʱعة مʥ الʯعلʸʻات الʗʲʸدة والʙʸتʮة ȂʙʠǺقة مʹʠقʻة والʯي تقʦم بʻʡʦفة مʗʲدة. ]                [ - ١

٢ - ]                [  ʤفاهʯوال ʔʟاʳʯب لغة الʦاسʲلغة ال ʥʻان.و بʴالإن  

٣ - ]                [ ) ʥʻʸرق ʥنة مʦȜب ومʦاسʲها الʸفهǻ يʯ0،1هي اللغة ال.(  

 .الʝʳʵ الʗʳʯʴǻ ȏʘم لغات الʙʮمʱة لʯؒاǺة بʙامج الʲاسʦب الʯʳʸلفة ]                [ - ٤

  الʙʮمʱة. لغةمʴألة معʻʹة Ǻاسʗʳʯام لʲل  تقʦدنا إلىتغǻʘة الʲاسʦب Ǻالʦʠʳات الʗقʻقة الʯي  ]               [ - ٥
  

  :ȏ لʸا يلي/علل: ʙابـعالʓʴال ال

ات والʓʸسʴات على بʙامج الʲاسʦب في أعʸالها - ١ ʙؕʵال ʗʸʯ؟تع  

 :ʔʮʴال..............................................................................................  

  الʙʮامج؟ وتʤʻʸʶ عʗادأثʹاء عʸلʻة إʔʱǻ تʦخي الʗقة  - ٢

 :ʔʮʴال..............................................................................................  

  

 
  

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ الʓʴال الأول:

  :العالم بواسطة الآلة بلغة أوامر للحاسوب أول كُتبت -١

  كʦنʙاد زوس -د  بʻل جʛʯʻ -ج  سʻʯف جʚȁʦ -ب  شليمʦ  جʦن  -أ

  البيانات: وقاعدة البرمجة بين الربط سهلت ........ البرمجة لغة - ٢

  PERL -د Basic -ج ++C -ب  Assembly -أ

  :، وصُنفت على أنها عالية المستوىكُتبت أول لغة برمجة - ٣

  م1990 -د م1980 -ج م1950 -ب  م1945 -أ

  :الويبتصميم صفحات تستخدم في  ........لغة البرمجة  - ٤

  IOS -د ++C -ج JAVA -ب  PHP -أ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٥الصفحة 
 

  على أنها لغة: ++Cصنف لغة البرمجة تُ  - ٥

  أ+ ج معاً  -د  عالʻة الȎʦʯʴʸ  -ج  بʙمʱة الأجهʚة الʻؕʘة -ب  الآلة -أ

  على أنها لغة: HTMLصنف لغة البرمجة تُ  - ٦

  + ج معاً ب -د  عالʻة الȎʦʯʴʸ  -ج  تʤʻʸʶ صفʲات الʔȂʦ -ب  الآلة -أ

  صنف لغات البرمجة حسب المستوى إلى:تُ  - ٧

  ما سȖʮ لʛʻ -د  معاً  بأ+  -ج  عالʻةلغات  -ب  لغات مʗʯنʻة -أ

  :لغة البرمجة المستخدمة لبرمجة الهواتف الذكية - ٨

  Androidد.    HTML -ج ++C -ب PHP -أ

  تʵʯاǺه لغات الʙʮمʱة في الʙʲوف وتʯʳلف في: -٩

  جʻʸع ما سȖʮ -د  مالاسʗʳʯا -ج  الʸفʙدات -ب  القʦاعʗ -أ
  

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـانـيالʓʴال 

 ___.____ʕʮʯ عام __، أما أول لغة بʙمʱة ُؕ _ʕʮʯ أول أوامʙ للʲاسʦب عام ____كُ  -١

 جʗيʗة وسهلة.بʙمʱة ʡهʙت لغات  م١٩٩٠عام ______ مع تʦʠر  -٢

 ______._____و___ ________الʙʮمʱة إلى عʗة أنʦاع بʹاءً على  تʶُʹف لغات -٣

 _________.ولغات _________ قʤʴ لغات الʙʮمʱة حʔʴ الȎʦʯʴʸ إلى لغات تُ  -٤

 _________.في تʯʳلف و  _________تʵʯاǺه لغات الʙʮمʱة في  -٥

:ʖـالـʰال الʓʴب الʦص/ȏ ا يليʸفي ؕل م Ȋه خʯʲما ت:  

ʕʮʯ للʲاسʦب عام  - ١ ُؕ ʙة ١٩٤٥أول أوام ʙؕل شʮق ʥم مʕفʦوسʙȜǻما  . ]                    [  

  ]                    [      هي لغات خاصة ǻفهʸها الʲاسʦب وȂʹفʘ أوامʙها. اللغات الإنʴانʻة - ٢

  ]                  [          الȎʦʯʴʸ. الʻةالعتعʙʮʯ لغة الآلة مʥ اللغات  - ٣
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٦الصفحة 
 

  :ȏ الȊʠʳʸ الʯالي/أكʸل :الـʙابـعالʓʴال 
  

 

  

  

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ :الʓʴال الأول

  يشُار إلى دورة كتابة وتطوير البرمجيات بـِ: -١

  LDCS -د  SDLC -ج  SLDC -ب CSDL -أ

  :المرحلة الأولى في دورة كتابة وتطوير البرمجيات هي - ٢

  مʙحلة الʻʶانة -د مʙحلة الʲʯقȖ -ج  مʙحلة الʲʯلʻل -ب  مʙحلة الʤʻʸʶʯ -أ

٣ - ʴʲنامج لʙعʹهب ʙʮعǻُ العلامات ʥد مʗابي لعʴʲل الʗعʸاب ال:  

  أ + ب معاً  -د تʲلʻل نʢام -ج مȜʵلة -ب  مʴألة صغʙʻة -أ

 :جʗول الʙʵوȉ والʦʸاصفات هي وثʻقة تʹʯج في نهاǻة ............. في دورة تʙȂʦʠ الʙʮمʻʱات - ٤

  مʙحلة الʻʶانة -د  مʙحلة الʯؒاǺة -ج  مʙحلة الʤʻʸʶʯ -ب  مʙحلة الʲʯلʻل -أ

  تطوير البرمجيات:كتابة و............ في دورة  أدوات التصميم تنتج في نهاية - ٥

  مʙحلة الʻʶانة -د  مʙحلة الʯؒاǺة -ج  مʙحلة الʤʻʸʶʯ -ب  مʙحلة الʲʯلʻل -أ

  :تطوير البرمجياتكتابة والهدف من مرحلة الصيانة في دورة  - ٦

  معاً  ب+ أ -د  الإنʵاء -ج  الʗʲʯيʖ -ب  الʯعʗيل -أ

  :........ مرحلة في الترميز عملية تتم - ٧

  جʻʸع ما سȖʮ -د  الʲʯلʻل -ج  كʯاǺة الʙʮنامج -ب  الʤʻʸʶʯ -أ
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 ٧الصفحة 
 

  :تعتمد مرحلة التصميم على مرحلة ......في دورة تطوير البرمجيات  - ٨

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د  الʲʯلʻل -ج  الʲʯقȖ -ب  كʯاǺة الʙʮنامج -أ

  :البرمجة لغة قواعد يتبع الترميز رحلةفي م من ما كتب التأكدمرحلة يتم فيها  -٩

  الʲʯقȖ -د  كʯاǺة الʙʮنامج -ج  الʤʻʸʶʯ -ب  الʲʯلʻل -أ

  :...... مرحلة في تصنيفهاو تالمعلوما جمع يتم -١٠

  الʲʯقȖ -د  كʯاǺة الʙʮنامج -ج  الʤʻʸʶʯ -ب  الʲʯلʻل -أ
  

  :أمام العʮارة الʳاʭʟة  ) ( ، وعلامة) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /: ضعالʓʴال الʰانـي

 .مʮاشʙة مȜʵلة حل إلى ʲǺاجة فهي كʙʻʮة الʴʸألة تʦؒن  عʹʗما )     (   -١

٢-   )     ʙʸة ) تʻلʸة عǺاʯك ʮاالʙة مجʗعǺ احلʙل على مȜة لها دورة شǻاʗة بǻونها . 

٣-   )     ( ʙʮʯعǻ ام لʢنامج إدارة نʙةبʠʻʴʮامج الʙʮال ʥفى مʵʯʴʸ .  

٤-   )     Ȝʸǻ (.ةʻائʦʵقة عȂʙʠǺ ةʱمʙʮة الʻلʸاحل عʙم ʘʻتʹف ʥ 

  ) في مʙحلة تʲلʻل الʹʢام يʤʯ تʗʲيʗ لغة الʙʮمʱة الʸʹاسʮة.    (    -٥

٦-    )    .ʚʻمʙʯالǺ ةʱمʙʮلغات ال Ȏʗام أحʗʳʯاسǺ يʱمʙʮد الʦؒة الǺاʯؕ ةʻلʸى عʸʴت (  

  .الʤʻʸʶʯ) تعʗʸʯ عʸلʻة ʯؕاǺة الʦؒد الʙʮمʱي على مʙحلة     (    -٧

  ) مʲلل الʹʤʢ هʦ الʝʳʵ الʦʭʴʸل عʯؕ ʥاǺة الʦؒد الʙʮمʱي للʙʮنامج.     (   -٨

٩- .Ȗقʲʯة هي الʱمʙʮة الʻلʸة في عʙʻحلة الأخʙʸال (       )  

١٠ -  (       )ʤʯي ʗيʗʲائج تʯʹة الʦجʙʸال ʥنامج مʙʮحلة في الʙل. مʻلʲʯال 

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـالـʖالʓʴال 

 ______.___في مʙحلة الʲʯلʻل تʸʴى تʲلʻل الʴʸألة الʶغʙʻة بِـ__  -١

 __ يʤʯ اخʻʯار لغة الʙʮمʱة الʗʳʯʴʸمة الʸʹاسʮة._____في مʙحلة __  -٢

 ____ جʸع الʸعلʦمات وتʻʹʶفها حʔʴ أهʯʻʸها وتʗʲيʗ الʙʳʸجات.___تʥʸʷʯ مʙحلة __  -٣
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٨الصفحة 
 

 تʹʯج في نهاǻة مʙحلة الʲʯلʻل وثʻقة تʸʴى __________.  -٤

 ʥ الʹʯائج الʠʸلȁʦة في مʙحلة __________.يʤʯ الʯأكʗ م  -٥

 يʤʯ الʯعʗيل والʗʲʯيʖ على الʙʮنامج في مʙحلة __________.  -٦

 في مʙحلة ______  يʤʯ تقʤʻʴ الʙʮنامج إلى أجʚاء صغʙʻة مʙʯاʠǺة لʴʻهل الʯعامل معها.  -٧

 تʸʴى عʸلʻة ʯؕاǺة الʙʮنامج بـِ __________.  -٨

 .مج جاهʚاً للʴʯلʤʻ للʗʳʯʴʸمبʙنا__________  في نهاǻة مʙحلةيʹʯج   -٩

 لابʗ مʥ القʻام Ǻعʸلʻة __________. تʯغǺ ʙʻاسʙʸʯار معʻʠات الʙʮنامجلأن  - ١٠

  ȏ الʠʶʸلح العلʸي الʗال في ؕل مʸا يلي:/: أكʔʯالـʙابـعالʓʴال 

  .عʸلʻة جʸع ودراسة الʸعلʦمات حʦل الʙʮنامج وتʗʲيʗ الʸعʻʠات بʗقة ]                [ -١

  الʝʳʵ الʦʭʴʸل عʥ جʸع الʸعلʦمات حʦل الʙʮنامج وتʗʲيʗ الʹʯائج. ]                [ -٢

  الأخʠاء الʹاتʱة عʥ خلل في ʯؕاǺة قʦاعʗ لغة الʙʮمʱة. ]                [ -٣

  الʝʳʵ الʗʳʯʴǻ ȏʘم لغة الʙʮمʱة لʯؒاǺة بʙامج الʲاسʦب. ]                [ -٤

  خʻʯار لغة الʙʮمʱة.Ǻالإضافة لامʻات والʠʠʳʸات مʙحلة تʗʳʯʴم الʦʳارز  ]                [ -٥

  تȂʦʲل الʦʳارزمʻات والʠʠʳʸات الانʻʴابʻة إلى أوامʙ وجʸل بʙمʻʱة. عʸلʻة ]                [ -٦

  .ج مʥ الأخʠاء الʙʮمʻʱة والʠʹʸقʻةمʙحلة الʯأكʗ مʥ خلʦ الʙʮنام ]                [ -٧

  ʥ خلل في ʯؕاǺة قʦاعʗ لغة الʙʮمʱة.الأخʠاء الʹاتʱة ع ]                [ -٨

  عʸلʻة إضافة الʗʲʯيʰات والʯعǻʗلات على الʙʮنامج. ]                [ -٩
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٩الصفحة 
 

  .مʥ مʙʳجات بʥʻ مʙاحل عʸلʻة الʙʮمʱة وما ǻقابلها ȏ/وفȖ: الʳامـʛالʓʴال 

 ʤحلـةاســʙʸجاتهـا  الʙـʳم  
  نʳʴة مʗʲثة عʥ الʙʮنامج.(       )   لة الʲʯلʻلمʙح - ١
٢ - ʤʻʸʶʯحلة الʙار.(       )   مʮʯاً للاخʚي جاهʱمʙʮد الʦؒال  
  أدوات الʤʻʸʶʯ (الʦʳارزمʻات والʠʠʳʸات).(       )   مʙحلة ʯؕاǺة الʙʮنامج - ٣
٤ - Ȗقʲʯحلة الʙاصفات.(       )   مʦʸوال ȉوʙʵول الʗج 
  بʙنامج جاهʚاً للʴʯلʤʻ للʗʳʯʴʸم.(       )   مʙحلة الʻʶانة - ٥

  

 
  

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ الʓʴال الأول:

  بـِ: العمليات سير مخطط في البداية عن عبريُ  -١

  -د   -ج   -ب   -أ

  :بـِ  الانسيابي المخطط في + ص ) س(  العلاقة عن عبريُ  - ٢

   -د  -ج   -ب   -أ

  :هي مواد لثلاث المعدل لحساب برنامج في المدخلات - ٣

  جʻʸع ما سȖʮ -د  العʗد  ÷مʦʸʱع قʤʻ -ج درجات الʦʸاد -ب  الʸعʗل -أ

 :الدائرة مساحة حساب رنامجلب المخرجات - ٤

  الʴʸاحة -د  ٢نȉ× Ȗ  -ج  ȉ -ب  نȖ -أ

  :محددة مشكلة لحل ذات أهداف واضحة تستخدم ومرقمة متسلسلة خطوات - ٥

  مȊʠʳ سʙʻ العʸلʻات -د  رانالʗو  -ج  اتʳاد القʙار -ب  الʦʳارزمʻة -أ

  عʸلʻة يʤʯ مʥ خلالها الاعʸʯاد على قʸʻة معʻʹة هل هي صʲʻʲة أو خاʭʟة: - ٦

  معاً  )ب + ج( -د  الʙؒʯار -ج  الʗوران -ب  اتʳاد القʙار -أ

  :إعادة عملية أو مجموعة من العمليات عددًا محدودًا أو غير محدوداً من المرات - ٧

  ب + ج) معاً ( -د  الʙؒʯار -ج  الʗوران -ب  اتʳاد القʙار -أ

  :تحدد بـِ ت عملية التكرار (الدوران) -٨

  ) معاً ب+  أ( -د  خʠة -ج  شȉʙ -ب  عـʗد -أ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٠الصفحة 
 

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـانـيالʓʴال 

  .الʦʳارزمʻة نʮʴة للعالʤ الʴʸلʤ __________ تعʦد تʻʸʴة -١

  .__________يʯؕ ʤʯاǺة الʦʳارزمʻات في مʙحلة  -٢

  .__________و __________مʥ خʶائʝ الʦʳارزمʻة أن خʦʠاتها -٣

٤-  ʥعة خاصة مʦʸʱة مʻابʻʴات الانʠʠʳʸم الʗʳʯʴت__________.  

  في الʙʮنامج ʔʮʴǺ الʲاجة للʸفاضلة بʥʻ اخʻʯارʥȂ أو أكʗʲǻ__________.ʙʰث  -٥

 .عʗداً مʥ الʙʸات العʸلʻات مʥ مʦʸʱعة أو عʸلʻة إعادة __________ - ١١
 

ʖالـʰال الʓʴعلامة ( /: ضعال ȏ ةʲʻʲʶارة الʮ( ، وعلامة) أمام الع (  ةʭʟاʳارة الʮأمام الع:  

 تʗʮأ مʙحلة تʤʻʸʶ الʙʮنامج ʯȜǺاǺة الʦʳارزمʻة. )     (   -١

٢-   )     ( .Ȋب فقʦاسʲامج الʙات على بʻارزمʦʳال ʙʶʯتق  

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي ǻعʙʮ عʥ الʦʳارزمʻة. )     (   -٣

  هʹاك ثلاثة حالات فقȊ لʯʹفʘʻ القʙار. )     (   -٤

٥-   )     ( ʥʻمع ȉʙش ʘʻورة على تʹفʗار الʙؒت ʗʸʯعǻ.  

٦-   )     ( ʙʮعǻ ʥات عʠʠʳʸة الʻابʻʴال الانȜالأشǺ ةʻسʗʹاله.  
  

  ȏ الʠʶʸلح العلʸي الʗال في ؕل مʸا يلي:/: أكʔʯالʓʴال الـʙابـع

  .تʔʯؒ بلغة ʠʻʴǺة لʲل مʴألة واضʲة فاهʗأ ذاتومʙقʸة خʦʠات مʴʯلʴلة  ]                [ -١

  .Ȃʙʟقة وصف تȂʙȂʦʶة Ǻاسʗʳʯام مʦʸʱعة مʥ الأشȜال الهʹʗسʻة]                 [ -٢

٣- ]                 [ʙʰأو أك ʥȂارʻʯاخ ʥʻفاضلة بʸة الʻلʸع.  

٤- ]                 [ʗنامج عʙʮات في الʻلʸالع ʥعة مʦʸʱة أو مʻلʸاتإعادة عʙʸال ʥداً م.  

www.zohoralaqsa.com لتحمیل المزید زوروا موقع زھور الأقصى

صى
الأق

ور 
 زھ
كتبة
م



 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١١الصفحة 
 

  الȜʵل في العʦʸد (أ) ʸǺا يʹاسʮه في العʦʸد (ب): ȏ/وفȖ: الʳامـʛالʓʴال 

  العʸـʦد (ب)  العʸـʦد (أ)
  إدخال بʻانات وȀخʙاج معلʦمات (      )  -١

٢-  (      ) Ȋʠʳʸة الǻة ونهاǻاʗب  

  اتʳاذ قʙار (      )  -٣

  تʙؒار أو دوران (      )  -٤

  حʴابʻة عʸلʻة (      )  -٥
  

  حʴـʔ الʠʸـلʦب: ȏ/أجـʔ: الʴـادسالʓʴال 

 Ǻأن علʸاً  الȊʠʳʸ الانʻʴابي لها، ȏ/الʗائʙة، ثʤ ارسʤ مʴاحة ʴʲǺاب ǻقʦم خʦارزمʻة لʙʮنامج ȏ/أكʸل -١

 ٢نȉ × Ȗ = الʗائʙة مʴاحة

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي ȏ/ارسـʤ - ب  الʦʳارزمʻـة ȏ/أكʸـل -أ
  

  الʮـʗاǻة -١
  ...................أدخـل ............... -٢
٣-  ................................ ʔʴاح  
  اʮʟـع الʴʸاحة (م) -٤
  الʹهـاǻة -٥

  

٢-  ʔʯات  أكʦʠة خʻارزمʦقابل؟ خʸابي الʻʴالان Ȋʠʳʸلل 

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي ȏ/ارسـʤ - ب  الʦʳارزمʻـة ȏ/أكʸـل -أ
    

١- .........................................  
٢- .........................................  
٣- .........................................  
  ص.× احʔʴ م = س  -٤
٥- .........................................  
٦- .........................................  

    ....................: .الȊʠʳʸ الʸقابلوʻʡفة 
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٢الصفحة 
 

٣-  ʔʯقابل:/أكʸابي الʻʴالان Ȋʠʳʸة للʻارزمʦات خʦʠخ ȏ  

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي - ب  الʦʳارزمʻـة ȏ/أكʯـʔ -أ
  

١- .........................................  
٢- .........................................  
٣- .........................................  
٤- .........................................  
٥- .........................................  
٦- .........................................    

  ، فإن ص = ............ ٢-ʸة س = إذا ؕانʕ قʻ  ، فإن ص = ............ ٣إذا ؕانʕ قʸʻة س = 

  الʦʳارزمʻة والȊʠʳʸ الانʻʴابي:ȏ خʦʠات /أكʸل -٤

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي ȏ/أكʸـل - ب  الʦʳارزمʻـة ȏ/أكʸـل -أ
  

١- ........................................  
  أدخل الʙقʥʻʸ ( أ ) و ( ب ) -٢
  الʙقʤ ( ب ) >هل الʙقʤ ( أ )  -٣
٤- ........................................  
٥- ) ʤقʙب ) لا، ج = ال  
٦-........................................  
٧- ........................................  

  

  
  

 خʦʠات الʦʳارزمʻة والȊʠʳʸ الانʻʴابي: ȏ/أكʸل -٥

  الȊʠʳʸ الانʻʴابي ȏ/أكʸـل - ب  الʦʳارزمʻـة ȏ/أكʸـل -أ
١- ........................................  
  أدخل العʗد ( أ ) -٢
  ٢اقʤʴ العʗد ( أ ) على  -٣
٤- ........................................  
  نعʤ، ج = اʮʟع العʗد زوجي -٥
٦- ........................................  
٧- ........................................  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٣الصفحة 
 

 

 

 
  

  :أمام العʮارة الʳاʭʟة  ) ( ، وعلامة) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /: ضعالʓʴال الأول

  لʚخارف حʗيʰاً مع ʡهʦر جهاز الʲاسʦب.) ʡهʙت الʙسʦمات وا   (     -١

  ) تعʗ الʙʮمʱة آلʻة الʦʯاصل بʥʻ الإنʴان والآلة.    (     -٢

٣-    )    .ʗاعʦدات والقʙفʸة في الʱمʙʮه لغات الǺاʵʯت (  

  ) تعʗ سʙȜاتʜ أحʗ بʭʻات الʙʮمʱة الʙسʦمʻة مغلقة الʗʶʸر.    (    -٤

٥- (       ) ȜʵǺ ʜاتʙȜع سȂارʵم ʤʻʸʶت ʥȜʸǻل ȏدʙف )Offline.(  

 الʙʮʸمج.مʥ قʮل  اʥȜʸǻ الʯعʗيل علʻه الʯي الʙʮامج مغلقة الʗʶʸر هي الʙʮامج (       ) -٦

  .تȏʦʲ جʻʸع الؒائʹات الʗʳʯʴʸمة Ǻالʙʵʸوعمʹʠقة الʶʹʸة (       )  -٧

  تʥʻ رئʥʻʯʻʴʻ.على الʲاسʦب ʦʠʳǺ سʙȜاتʜ يʤʯ تʹʔʻʶ بʙنامج  (       ) -٨

٩- (       )  ʥȜʸǻ ʙʻʻتغ ʜاتʙȜض سʙدة.لغة واجهة عʗعʯبلغات م  

  )- 240 , 240الʹقʠة الʯي احʗاثʻاتها (في مʹʶʯف  الʶʹʸة مʦʲرانيʯقاʟع   (       ) - ١٠

  ʙʟدǻة. ة انʯقاله مʥ مȜان لآخʙ هي علاقةالعلاقة بʥʻ زمʥ انʚلاق الؒائʥ وسʙع(       )   - ١١

  ʸا يلي:ȏ الʠʶʸلح العلʸي الʗال في ؕل م/: أكʔʯالʰـانـيالʓʴال 
  

  بʭʻة بʙمʻʱة تʗعʤ قʦاعʗ ومفʙدات مʗʲدة ǻفهʸها الإنʴان والآلة.]                [ -١

٢- ]                [ʙالأوام ʥعة مʦʸʱل مȜان والآلة على شʴالإن ʥʻاصل بʦة تʻدة. آلʗʲقة مȂʙʠǺ ةȁʦʯȜʸال  

 ʸʴح Ǻإنʵاء الألعاب والʙسʦم.تʟة و مفʦʯحة الʗʶʸر تʯʸاز Ǻالʴʮا بʭʻة بʙمʻʱة رسʦمʻة ]               [ -٣

  .الʙʮنامج الȏʘ يʻʯح الʦؒد الʙʮمʱي الʳاص Ǻه لإمȜانʻة الʯعʗيل]                  [ -٤
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٤الصفحة 
 

  عʮارة عʥ أشȜال أو رسʦم ʥȜʸǻ بʙمʯʱها وتʔʻʱʯʴ للأوامʙ الʯʳʸلفة.]                  [ -٥

  ʸة معʻʹة.هي أمʙ بʙمʱي في سʙȜاتʜ لإنʱاز مه]                  [ -٦

  .مʴاحة العʸل الʯي تʤʷ الؒائʹات الʗʳʯʴʸمة Ǻالʙʵʸوع]                  [ -٧

  .الʴʸاحة الʯي تʸʱʯع فʻها الʸقاʟع الʙʮمʻʱة]                  [ -٨

٩- ]                  [ʥʻمع ʙأم ʘيʹف ʥعل الؒائʱلة معاً تʶʯʸات الʹʮالل ʥعة مʦʸʱم.  

  .الأخȎʙ إحȎʗ لʮʹات قائʸة الأحʗاث تʙسل الʙسائل للؒائʹات ]                  [ - ١٠

  .ʮه الؒائʥ عʹʗما تʶله رسالة ماإحȎʗ لʮʹات قائʸة الأحʗاث تʹ]                  [ - ١١
  

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـالـʖالʓʴال 

  .__________و  __________ مʥ الʸعالʤ الʯارʻʳȂة في فلʥʻʠʴ ذات فʹʦن زخʙفʻة جʻʸلة -١

  .آلاف سʹة سʯة في رسʤ الأشȜال والʚخارف مʹʘ أكʙʰ مʥ __________أبʗع  -٢

٣-  ʜاتʙȜع سȂارʵم ʤʻʸʶت ʥȜʸǻ لȜʵǺ____ __،ʕنʙʯالان ʙʮل __ عȜʵǺ بʦاسʲعلى ال ʔʻʶʹأو ت____.  

  .__________، وتʯʳلف في __________تʵʯاǺه لغات الʙʮمʱة في  -٤

  .__________و  __________ات الʙʮمʱة مʥ الأمʰلة على لغ -٥

  .Scratchتʹʔʻʶ بʙنامج __________ قʮل تʹʔʻʶ بʙنامج  ʙʷ ȏور مʥ ال -٦

  .__________ تʰʸل مʦضع الؒائʥ على) x , yالʹقʠة ( -٧

 .Ǻعادمʥ حʖʻ الʗʲود، والأ الʙʴʸحبʙنامج سʙȜاتʜ تʮʵه __________  -٨

ʔʻ قʠع اللʦʱʻّ __________تʢهʙ الʙʮمʱة في سʙȜاتʜ على شȜل  -٩ ʙؕʯؕ ّعةy ʱم.  

  ._________و _________ و _________ ȏʦʯʲǻ شȊȂʙ الʮȂʦʮʯات للؒائʥ على  - ١٠

١١ -  ʥȜʸǻ ʙʻʻتغʗهʵم ʜاتʙȜة سʶʹم  ʙʻʻغʯة __________بʶʹʸأو إضافة  لل__________.  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٥الصفحة 
 

  .__________) هScratch 2.0 ʦج (بʙنام لʸلفالامʗʯاد الافʙʯاضي  - ١٢

  .______تقع في الȁʙع  )80 , 90-(، بʸʹʻا الʹقʠة )، تقع في الȁʙع ______80- , 90الʹقʠـة ( - ١٣

  .__________) تʸʴى 0 , 0(الʹقʠة الʯي احʗاثʻاتها  - ١٤

  .________ مʥ مȜان لآخʙ انʯقالهسʙعة  ؕانʕ، أʦʟلالؒائʥ انʚلاق  زمʥكلʸّا ؕان  - ١٥

ة الؒائʥ داخل الʶʹʸة __للʤȜʲʯ في ______               لʮʹة تʗʳʯʴم  - ١٦ ʙؕح.  

  __________.سʙȜاتʜ هʦ  مʹʶةʳلفʻة اللʦن الافʙʯاضي ل - ١٧

  __________.نقʠة في  الʦʲʸر الʻʴʹي مع الʦʲʸر الʶادȏ يʯقاʟع - ١٨

  __________. مʦʸʱعة لʮʹاتمʥ                            يʤʯ اخʻʯار لʮʹة  - ١٩

٢٠ - ʥاً مǻدʦʸة عʶʹʸارتفاع ال ʗʯʸǻ Y  ______= لى إY ______.  

  __________. لإرسال الʙسائل إلى الؒائʹات الأخȎʙ نʗʳʯʴم لʮʹة - ٢١

  ___.ثʤ نʯʳار الأمǺ____ ،_ ʙالʚر  )عʹʗما أسʯقʮل(الʙسالة نʷغȊ على لʮʹة  تʯʴقʮلاملʸعʙفة  - ٢٢

٢٢ -  ʦʯتȖȂʙʟ ʥها عʹʻا بʸʻة  اصل الؒائʹات فʹʮة __________لʹʮول ،__________.  

٢٣ - ʮله رسالة ما ʹة __________لʶما تʗʹع ʥه الؒائʮʹت.  

  ___.____الاحʗاثʻات الʻʹʻʴة والʶادǻة لʓʸشʙ الفأرة تʢهʙ في الʙʠف الʴفلى الأʥʸǻ لʠʹʸقة  - ٢٤

  ____.___لʠʹʸقة الأʥʸǻ  العلȏʦ تʢهʙ في الʙʠف  لʦʸضع الؒائʥالاحʗاثʻات الʻʹʻʴة والʶادǻة  - ٢٥

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ :الʙابـعالʓʴال 

  :........... نستخدم لبنةعلى المنصة لنقل كائن إلى أي موضع  -١

   -د   -ج   -ب   -أ

  :محور تقع على) 60- , 60النقطة التي احداثياتها ( - ٢

  الʶادات الʴالʔ -د الʶادات الʦʸجʔ -ج  الʻʴʹات الʴالʔ -ب  الʻʴʹات الʦʸجʔ -أ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٦الصفحة 
 

  لتغير خاصية:    ية                    ة البرمجتستخدم اللبن - ٣

  ) معاً ج+  ب( -د  القلʤ سʣʸانقاص  -ج زȂادة سʣʸ القلʤ -ب  تغʙʻ لʦن القلʤ -أ

 :الحاسوبعلى  استخدام برنامج سكراتش من خلال تنصيبه - ٤

  ) معاً ب+  أ( -د Adobe AIR -ج  Offline -ب Online -أ

  تنقل الكائن إلى الربع:                         اللبنة البرمجية  - ٥

  الʙاǺع -د  الʰالʖ -ج  الʰاني -ب  الأول -أ

  :البرمجية نستخدم اللبنة )٣٠( لزيادة حجم القلم بمقدار - ٦

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د   -ج   -ب   -أ

  لتغير خاصية:  ة البرمجية                     تستخدم اللبن - ٧

  تغʙʻ اتʱاه القلʤ -د  انقاص سʣʸ القلʤ -ج قلʤزȂادة سʣʸ ال -ب  تغʙʻ لʦن القلʤ -أ

  في بʙنامج سʙȜاتʜ:         تʗʳʯʴم الأǻقʦنة -٨

  (أ + ب) معاً  -د  مʥ الʮʯȜʸة خلفʻةاخʻʯار  -ج اخʻʯار مʢهʙ مʥ الʮʯȜʸة - ب  اخʻʯار ؕائʥ مʥ الʮʯȜʸة -أ

  مʦʸʱعة لʮʹات:لʖʮ الʙسائل واسʯقʮالها نʗʳʯʴم  -٩

ة -أ ʙؕʲاث -ب  الʗج  الأح- ʤȜʲʯد  ال- ʙاهʢʸال  

  :لʖʮ الʙسائل واسʯقʮالها نʗʳʯʴم اللʮʹة - ١٠

  (أ + ب) معاً  -د   -ج   -ب   -أ

  :لʮʹة تʹʮه الؒائʥ بʦصʦل رسالة ما - ١١

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د   -ج   -ب   -أ
  

  :الʯالʻة ما وʻʡفـة اللʮʹـات الʙʮمʻʱـة :الʳامـʛلʓʴال 

ʹـة
ʮلل

ا
  

  

  

      

ʻʡ
ʦال

  ةـــفـ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٧الصفحة 
 

ʴال الʓـادسʴـ - أ :الʮات/رتʻلفʳة الʮʯȜم ʥة مʶʹʸة للʻات إضافة خلفʦـʠخ ȏ               :  
  

  ) تʢهʙ مʮʯȜة نافʘة الʳلفʻات بها العʗيʗ مʥ الʳلفʻات.      (  -١

٢-       ʚمʙعلى ال Ȋاضغ (       )  

٣- (       ) .Ȗافʦر مʚعلى ال Ȋاضغ  

  للʙʵʸوع.اخʙʯ أحʗ الʳلفʻات الʸʹاسʮة  (       ) -٤

  :               ȏ خʠـʦات معʙفة الؒائʥ الȏʘ بʖ الʙسالة/رتʮـ -ب
  

  .صفʙ حʦل الؒائʥ الȏʘ بʖ الʙسالةʢǻهʙ مȁʙع أ)       (  -١

  . اخʙʯ الأمʙ اʡهار الʙʸسلات(       )  -٢

  .)بʖ رسالة(اضغǺ Ȋالʚر الأʥʸǻ على لʮʹة  (       ) -٣

  ʙمʱي في الȜʵل الʸقابل، ثʤ أجȏ/ʔ عʥ الأسʭلة الʯالʻة:               تأمل/ȏ الʸقʠع الʮ :الʴـابـعالʓʴال 
  

  

لʦن سʠʳʻه القلʤ مʴاوȂا لِـ ________ وسʙʲʯʻك فʻه أول  -١
  خʦʠة. ________

  

٢-  ʙʻʻتغ ʤʯن يʦفي  ل ʤعالقلʠقʸة الʙي ________ مʱمʙʮال.  
  

  خʦʠة. ________سʙʲʯʻك الؒائʥ خلال الʸقʠع الʙʮمʱي  -٣
  

  .________لʮʹات ) في مʦʸʱعة عʹʗ الʹقʙلʮʹة الأمʦ ) ʙجʗتُ  -٤
  

    ________. ) في مʦʸʱعة لʮʹاتتʙʲكʦجʗ لʮʹة الأمʙ (تُ  -٥
  

  ȏ الأǻقʦنة في العʦʸد (أ) ʸǺا يʹاسʮه في العʦʸد (ب):/وفȖ: الʰـامـʥالʓʴال 

  العʸـʦد (ب)  العʸـʦد (أ)
١-     (      ).ʥالؒائ ʙʻʮؒت  

  لؒائʥ.حʘف ا(      )     -٢

٣-     (      ).ʥاعفة الؒائʷم  

  مʴاعʗة في اللʮʹات.(      )     -٤

٥-     (      ).ʥالؒائ ʙʻغʶت  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٨الصفحة 
 

  :الʯالʥʻʻ ما الفـʙق بʥʻ الʸقʠعـʥʻ الʙʮمʱـʥʻʻ :الʯـاسـعالʓʴال 

    
  
  
  

  

  

    
  

    

  

  

 
  

  يلي: ʸام كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ :الأولالʓʴال 

  :صوت جديد داخل برنامج سكراتش من خلال دراجيتم إ -١
      Ȗما سʮجʻʸع  -د  صʦت مʥ ملف -ج  تʻʱʴل صʦت جʗيʗ -ب  صʦت مʥ الʮʯȜʸة -أ

    :الأصوات من تبويب ........يتم الضغط على أيقونة في سكراتش  لتسجيل صوت جديد - ٢

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د  -ج   -ب   -أ

  :يتم الضغط على الأيقونة ،في سكراتش ملف مخزن على جهاز الحاسوب وت منص لإدراج - ٣

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د   -ج  -ب   -أ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ١٩الصفحة 
 

 يتم الضغط على الأيقونةفي سكراتش،  لاختيار صوت من مكتبة الأصوات - ٤

  لʛʻ مʸا سȖʮ -د  -ج   -ب  -أ

  بع:تنقل الكائن إلى الر                         اللبنة البرمجية  - ٥

  الʙاǺع -د  الʰالʖ -ج  الʰاني -ب  الأول -أ

  :ننقر على الأيقونة في سكراتش، للبدء بتسجيل صوت باستخدام الميكروفون - ٦

  ) معاً ج(أ +  -د   -ج   -ب   -أ

      :موجودة في علامة التبويب الأصواتال ........ الأمرمن  في سكراتش م التعديل على الصوتيت - ٧

  تʲـʙȂʙ -د  عـʙض -ج ملـف -ب  الʓʸثʙات -أ

    :نستخدم الأيقونةفي سكراتش لتغيير مركز الكائن  - ٨

   -د   -ج   - ب   -أ

  :أداة إزالة الخلفية من الرسمة في رسام سكراتش - ٩

   -د   -ج   -ب   -أ

  :أداة التحديد جزء من الرسمة ونقلها إلى مكان آخر في رسام سكراتش -١٠

   -د   -ج   -ب   -أ

  :أداة مسح جزء من الرسمة في رسام سكراتش -١١

   -د   -ج   -ب   -أ

  لتغير اسم الكائن في سكراتش، نضغط عليه بزر الفأرة الأيمن ثم نختار الأمر: -١٢

 File -د Info -ج مʷاعفة -ب  إعادة تʻʸʴة -أ
  

  :ام العʮارة الʳاʭʟةأم  ) ( ، وعلامة) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /: ضعالʓʴال الʰـانـي

  ʙ.سʙȜاتʜ مʥ خلال تʔȂʦʮ الʢʸاه بʙنامجيʤʯ إدراج صʦت داخل )    (     -١

٢-     )    ( ُǻتʦʶيل على ملف الʗعʯال ʥȜʸ  إدراجه داخل ʗعǺʜاتʙȜنامج سʙب.  

  ʙ.سʙȜاتʜ مʥ خلال تʔȂʦʮ الʢʸاه بʙنامجيʤʯ إدراج صʦت داخل )    (     -٣

  .داخل سʙȜاتʜ ات لقʝ أو حʘف جʚء مʥ ملف الʦʶتلʓʸثʗʳʯʴ ʙم قائʸة اتُ )    (     -٤

٥- (       )  ُǻةȂʚʻلʱة أو الإنʻȁʙاللغة العǺ ʥللؒائ ʗيʗʱال ʤة الاسǺاʯؕ ʥȜʸ.  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢٠الصفحة 
 

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـالـʖالʓʴال 

١-  ُǻ قʙʟ ةʗعǺ ʜاتʙȜʴنامج الʙت في بʦإدراج ص ʥȜʸ و  __________مʹها__________.  

٢-  ُǻʙخلال الأم ʥم ʜاتʙȜتي في سʦʶع الʠقʸيل الʗتع ʥȜʸ __________.  

  _._________مʥ قائʸة  __________ثʤ نʯʳار الأمʙ  ،لقʝ جʚء مʥ ملف الʦʶت نʗʲده -٣

٤-  ُǻلʷف ʥم ʤسʙف الʶʯʹر مʙʲسّام مʙّاً  الʡعلى  حفا__________ ʥة على الؒائʶʹʸال.  

  للفأرة. ________أو الʚر  ________ʷغȊ على علامة ن في سʙȜاتʜللؒائʥ اسʤ جʗيʗ  لاخʻʯار -٥

                               ي بʙنامج سʙȜاتʜ:ـة الأǻقʦنات الʯالʻة فـي وʻʡفـما ه :الـʙابـعالʓʴال 
  

  ةـالʻʡʦف  ʦنةـالأǻق  م.
١.       

٢.       

٣.       

٤.      

٥.      

  

                : مʥ الإنʙʯنʕ يصʦتملف تʻʸʲل ȏ خʠـʦات /رتʮـ -أ :الʳـامـʛالʓʴال 
  .على جهاز الʲاسʦب) احفȌ ملف الʦʶت      (    

      )    ʔمʹاس ʖʲǺ كʙʲفي م ʖʲǺتي) اʦملف ص ʥع.  

  .الʦʶت لأȏ ؕائʥ في بʙنامج سʙȜاتʜ) ارفع ملف    (      

  .ه(         ) ʢǻهʙ ملف الʦʶت ومعه امʗʯاد
  

  خʦʠات تغʙʻʻ اسʤ ؕائʥ:رتʮـ/ȏ  -ب
  لؒائʥ في الȜʸان الʝʶʳʸ.اكʔʯ اسʤ ا (       )

  للعʦدة إلى الؒائʥ.     (       ) اضغȊ على  

   ʔʱعʯعلى علامة ال Ȋاضغ (       )   .ʥار الؒائʦʱǺ  

 ʥد الؒائʗح (       ) ʙʻʻاد تغʙʸقة الؒائʹات.الʠʹه في مʸاس  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢١الصفحة 
 

 
  

  :أمام العʮارة الʳاʭʟة  ) ( وعلامة، ) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /: ضعالأولالʓʴال 

١-     )    ( ʤʯةيǺاʯؒال Ȍة حفʻȁʙاللغة العǺ ʜاتʙȜنامج سʙرفعها إلى ب ʤسام ثʙنامج الʙرة في بʦʶؕ.  

  .الʯؒاǺة Ǻاللغة العʻȁʙة مʮاشʙة في عʹʗ إنʵاء الؒائʹاتإمȜانʻة  )٢ سʙȜاتʜتʦفʙ نʳʴة ()    (     -٢

  .أحʻاناً عʹʗ رفعها إلى بʙنامج سʙȜاتʜتʚداد جʦدة الʦʶرة )    (     -٣

  .      يʤʯ اسʗʯعاء الʦʶرة إلى سʙȜاتʜ مʥ خلال الأǻقʦنة رفع ؕائʥ مʥ ملف)    (     -٤

٥- (       )  ُǻةȂʚʻلʱة أو الإنʻȁʙاللغة العǺ ʥللؒائ ʗيʗʱال ʤة الاسǺاʯؕ ʥȜʸ.  

٦- (       )  ُǻ.ةǻدʗة أو عʻʶن نʦؒت ʗة قʗة واحʸʻق ʙʻغʯʸى الʠع  

  بʸʹʻا ʯʲǻفȌ الʯʸغǺ ʙʻأكʙʰ مʥ قʸʻة.، ) تʯʲفȌ اللائʲة Ǻقʸʻة واحʗة      (  -٧

  .Ǻعʗ انʵائهالا ʥȜʸǻ إجʙاء الʯعǻʗلات على الʯʸغʙʻات  (       ) -٨

٩-  ُǻ (       )اناتʻʮة الʸقائ ʥم ʙʻغʯاء مʵعلى زر ان ʙالʹقǺ ʙʻغʯاء مʵإن ʥȜʸ.  

  Ǻالʯʸغʙʻات والʯعامل معها. يʦجʗ ثلاثة لʮʹات بʙمʻʱة ذات علاقة(       )  - ١٠

  .ʙي ʥȜʸǻ إسʹادها للʯʸغʻالʯ القʤʻوأشȜال تʯعʗد أنʦاع  (       ) - ١١

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـانـيالʓʴال 

  .______ ȀمȜانʻة رفعها إلى سʙȜاتʜ بʙنامجلʯؒاǺة Ǻاللغة العʻȁʙة و ل مʥ أسهل الʙʮامج الʗʳʯʴʸمة -١

  .رفعها إلى سʙȜاتʜ عʹʗ __________ؕـ  العʻȁʙة Ǻاللغة Ǻ ȋالʯؒاǺةيʤʯ الاحʯفا -٢

٣-  ُǻ. دتهاʦج __________ ʜاتʙȜنامج سʙر إلى بʦʶرفع ال ʗʹانا عʻأح Ȍلاح  

٤- ʤاسǺ Ȍار حفʻʯة ......... واخʸقائ ʥسام مʙنامج الʙرة في بʦʶؕ ʝʹال Ȍحف  

٥-  ُǻȌحف ʥȜʸ  ʥسام مʙنامج الʙرة في بʦʶؕ ʝʹة _خلال الʸقائ _________ʙالأم ʤاسǺ Ȍحف.  

٦- Ȍفʯʲǻ _____ __Ǻةقǻدʗة أو عʻʶن نʦؒت ʗة قʗة واحʸʻ Ȍفʯʲا تʸʹʻة. _______، بʸʻق ʥم ʙʰأكǺ  

  .يʤʯ إنʵاء مʯغǺ ʙʻالʹقʙ على زر ________ مʥ قائʸة ________ -٧
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢٢الصفحة 
 

٨- Ȝʸǻʥ لʰائها مʵان ʗعǺ اتʙʻغʯʸلات على الǻʗعʯاء الʙأو  ________ : إج________.  

  .________أو  ________ أو ________مʰل:  ʯعʗد أنʦاع القʤʻ الʯي ʥȜʸǻ اسʹادها للʯʸغʙʻت -٩

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ :الʰـالـʖالʓʴال 

  :داخل برنامج سكراتشنص في برنامج الرسام الكتابة ل الأداة المستخدمة -١

   -د   -ج   -ب   -أ

    :سكراتشبرنامج ء صورة في الأداة المستخدمة لاستدعا - ٢

   -د  -ج   -ب   -أ

  :من أنواع الصور التي يمكن رفعها إلى سكراتش - ٣

  ا سȖʮجʻʸع م -د GIF -ج JPEG -ب     PNG -أ
 البرنامج كـ:سكراتش يتعامل معها  من رسام عند رفع صورة الكتابة - ٤

  مʸا سȖʮ لʛʻ -د نʝ وصʦرة -ج  صʦرة -ب نʝ -أ

  :هي في الشكل                         )س(مسندة للمتغير القيم ال - ٥

  قʸʻة جʗيʗة -د  قʸʻة مʯغʙʻ آخʙ -ج  حاصل عʸلʻة حʴابʻة -ب  قʸʻة ثابʯة -أ

  ........:الزر الأيمن من قائمة البيانات ونختار الأمرب يهننقر عل، لحذف متغير - ٦

  مʴاعʗة -د  حʘف مʯغʙʻ -ج  إنʵاء مʯغʙʻ -ب  إعادة تʻʸʴة -أ
  

  :               ȏ خʠـʦات الʯؒاǺة Ǻاللغة العʻȁʙة في بʙنامج سʙȜاتʜ/رتʮـ -أ :الʳـامـʛالʓʴال 
  

  .GIFأو JPEG أو  PNG بالامتدادالكتابة كصورة  احفظ)      (  - ١

  .)Paint) افتح برنامج الرسام (    (   - ٢

  .       ) استدعاء الصورة إلى سكراتش من خلال الأيقونة    (    - ٣

  .تريدها) أكتب الجملة التي     (   - ٤

  خʦʠات إعادة تʻʸʴة الʯʸغʙʻ:رتʮـ/ȏ  -ب
  

  .الضغط على زر موافق(      )  - ١

  تظهر قائمة يتم من خلالها اختيار الإجراء إعادة تسمية.(      )  - ٢

  ر.ديدة لإدخال الاسم الجديد للمتغيتظهر شاشة ج(      )  - ٣

  .من قائمة البيانات تعديلهى المتغير المراد النقر بالزر الأيمن عل(      )  - ٤
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢٣الصفحة 
 

  ȏ بʥʻ العʦʸد (أ) ʸǺا يʹاسʮه في العʦʸد (ب):/وفȖ: الʴـادسالʓʴال 
  

  العمــود ( ب )  العمــود ( أ )
  ).س() للمتغير 0( محددةاسناد قيمة (      )   

  .الإعلام بقيمة المتغير(      )   

  العرضإخفاء المتغير (س) من منصة (      )   

  )١تغيير قيمة المتغير (س) بمقدار ((      )   

  منصة العرض على(      ) إظهار المتغير (س)   
  

ʗ ُy قʸʻة (س) Ǻـج ،7تʴاوȏ إذا ؕانʕ قʸʻة (س) الʲالʻة : الʴـابـعالʓʴال    ا:ʻʮʹة علʻهعʗ إجʙاء العʸلʻات ال

  العمــود ( ب )  العمــود ( أ )
  ...................س = ..................  

  س = .....................................  

  س = .....................................  

  س = .....................................  
  

 
  

  يلي: مʸا كل في الʲʻʲʶة الإجاǺةȏ /اراخʯ :الأولالʓʴال 

  :ننقر على نامج سكراتشبر لتكبير الصورة في -١

 Reset -د  Zoom Out -ج  Zoom In -ب  Rotate -أ

    :ما عدا الكائنجميع ما يلي من التأثيرات الرسومية المؤثرة على  - ٢

  الʙʻʮؒʯ -د اللʦن  -ج  الʯلاشي -ب  الʦʠʴع -أ

  ـٍ:و يساراً باستخدام مؤشر الفأرة وذلك لأالمنزلقة يميناً  نسحب - ٣

  تغʙʻ قʸʻة الʯʸغʙʻ -د  تʗوʙȂ الؒائʥ  -ج  إنʵاء مʯغʙʻ -ب     إضافة ؕائʥ -أ

 :عند اختيار كائن في سكراتش، فإن الاتجاه الأصلي يكون اتجاه - ٤

  درجة ٩٠للأسفل  -د درجة ٩٠للأعلى  -ج  درجة ٩٠الʴʻار  -ب درجة ٩٠الʥʻʸʻ  -أ
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢٤الصفحة 
 

  :موجودة في مجموعة لبنات                       اللبنة  - ٥

ة -أ ʙؕʲب  ال- ʛʴʲʯج  ال- ʙاهʢʸد  ال- ʤالقل  

  :                   التالي المتغير في العرض نوع - ٦

  لائʲة -د  عادȏ -ج  مʹʚلقة -ب  قائʸة -أ

  :اللبنات التالية تظهر على المنصة ما عدا - ٧

   -د   -ج   -ب   -أ

  :لتي يمكن أن تظهر على المنصة هياللبنة ا - ٨

   -د   -ج   -ب   -أ

  ى:ار اللبنة على المنصة ننقر عللإظه - ٩

  -د  -ج  -ب  -أ
  

  العʮارات الʯالʻة ȜǺلʸات مʹاسʮة: ȏ/أكʸل :الʰـانـيالʓʴال 

  .__________و  __________ مʥ العʦامل الʳارجʻة الʓʸثʙة على جʦدة الʯقاȉ الʦʶرة -١

  __________.__________ و على الʦʶرة  مʥ الʯأثʙʻات الʙسʦمʻة الʯي ʥȜʸǻ تغʙʻʻها -٢

٣-  ُǻ.__________ زر الفأرة ʙلقة بʹقʚʹإلى م ȏعاد ʥم ʙʻغʯʸض للʙع العʦن ʙʻʻتغ ʥȜʸ  

  .______ Ǻاسʗʳʯام مʓشʙ الفأرة و لʯغʙʻʻ قʸʻة الʯʸغʙʻ نʔʲʴ زر الʚʹʸلقة ______ -٤

  ʙ حʤʱ الؒائʸǺ ʥقʗار __________.لʙʻʮؒʯ حʤʱ الʦʶرة أغّ̒  -٥

  ʜ.سʙȜات Ǻاسʗʳʯام ___________يʤʯ إضافة نʝ على وʻʡفة الʚر  -٦

٧- ʥعلى ؕائ ʙرة نʹقʦʶة على الʻمʦسʙات الʙʻأثʯال ʙʻلإزالة تأث .__________  

  :أمام العʮارة الʳاʭʟة  ) ( ، وعلامة) أمام العʮارة الʲʻʲʶة ȏ علامة ( /: ضعالʰـالـʖالʓʴال 

ʦر، وتʥʻʴʲ جʦدتها)    (     -١ ّʁ   .في بʙنامج سʙȜاتʥȜʸǻ ʜ تʙȂʙʲ ال

  .سالʔ لʙʻʮؒʯ حʤʱ الʦʶرة أغʙّ̒ حʤʱ الؒائʸǺ ʥقʗار)    (     -٢

٣- (       )  ʙʻغʯʸة الʸʻق ʙʻʻغʯزرنل ʔʲʴ  ًاʹʻʸǻ لقةʚʹʸالفأر  ال ʙشʓام مʗʳʯاسǺ ًاراʴȂة.و  
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 الفصـل الأول  الصـف التاسـع  ـي الحاسـوب والبرمجـةمـادة إثرائيـة ف

 ٢٥الصفحة 
 

  .)١٠٠في الʦضع الأصلي للʦʶرة تʦؒن القʤʻ الأصلʻة لʯʸغʙʻات الʦʠʴع واللʦن مʴاوȂاً ( (       ) -٤

٥- (       ) ʯة يʻمʦسʙات الʙʻأثʯال ʙʻأثʯب ʤȜʲʯال ʤلقةلʚʹʸام الʗʳʯاسǺ لاشيʯن والʦع واللʦʠʴل.  

  ما ʢǻهʙ على الʶʹʸة هʦ الؒائʹات وخلفʻة الʶʹʸة. (       ) -٦

٧- (       )  ʗʹة عʶʹʸعلى ال ʙهʢات تʹʮع اللʻʸجʘʻنامج تʹفʙب .ʜاتʙȜس  

  .تʯʳفي مʥ الʶʹʸة هالʮʹة الʯʸغʙʻ فإن ʥعʹʗ إلغاء الʯأشʙʻ ع (       ) -٨

  ȏ بʥʻ العʦʸد (أ) ʸǺا يʹاسʮه في العʦʸد (ب):/وفȖ: الـʙابـعالʓʴال 
  

  العمــود ( ب )  العمــود ( أ )

  .بمقدار معين الصورة(      ) يصغر حجم   )Zoom In(التكبير

  .إلى وضعها الأصلي الصورةإعادة (      )   )Rotate( التدوير

  .بمقدار معين الصورةيكبر حجم (      )   )Zoom Out(التصغير 

  .درجة )٩٠( بمقدار الصورةغير اتجاه ي(      )   )Reset(استعادة الوضع الأصلي 
  

  ȏ بʥʻ ؕل مʥ:/قارن : الʳامـʛالʓʴال 

  وجه المقارنة
    

  ة)ـادي/ منزلقـ(ع هـوعـن
    

  مـة التحكـطريق
    

  

  

-  
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